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Ozet

21. ylzyllda 6grenme deneyimleri agirlhkli olarak sanal ortamlarda gerceklesmektedir. Bireyler ginlik
ogrenme etkinlikleri esnasinda Uzerinde calistiklari konularla iliskili olarak sanal ortamlardaki gec¢mis
deneyimlerini siklikla animsama gereksinimi duyarlar. Bu calismada bireylerin sanal ortamlardaki ge¢mis
deneyimlerine, deneyimle ilgili olarak animsadiklari s6zciik ve cimleler yardimiyla erismelerini saglayan bir
yasam glinlGigl sistemi tasarlanarak gelistirilmistir. Bu amacgla, bireyin kullandigi bitiin bilgisayarlardan ekran
goriintileri ve ekran metinleri 30 saniyede bir yakalanarak bir bulut hizmeti Gzerinden aktarilmis ve bir araya
getirilmistir. Ardindan ekran metinlerine ait dosyalar bir arama motoruyla indekslenerek, anahtar sozciikler ya
da clUmleleri iceren dosyalara zaman ekseninde erisilebilmistir. Boylece, bireyin bir sozcik ya da soézcik
grubuyla yil, ay, glin ve saat bazinda hangi siklikta ilgilendigi belirlenebilmis, bireyin gegmiste bu sdzciik ya da
sozclk grubunu iceren bilgisayar ekrani goriintilerine erisebilmesi saglanmistir. Calismanin son bélimiinde,
gelistirilen yasam glinlGgl sistemi yasam glinliklerinin sagladigi ve 5R ile ifade edilen faydalar agisindan
incelenmis, olasi kullanim bicimleri ile gelecekte gerceklestirilebilecek gelistirmeler tartisiimistir.

Anahtar Sozciikler: Yasam glinligl, 6grenme deneyimi, enformasyon erisim sistemi, ekrandan metin yakalama,
zamansal masalisti arama motoru.
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