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Ozet

Bu calismanin amaci, bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin egitim ve 0Ogretim siireclerinde SCAMPER
(Yonlendirilmis Beyin Firtinasi) tekniginin kullanilmasina iliskin goruslerini incelemektir. Arastirmanin verileri
Gazi Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimiinde 3. Sinifta egitim géren 19 6grenciden
SCAMPER (Y6nlendirilmis Beyin Firtinasi) Teknigine Yénelik Ogretmen Adayi Goériis Formu araciligiyla elde
edilmistir. Arastirma verilerinin analizi, nitel veri analizi yontemlerinden olan igerik analizi ile yapiimistir. Bu
arastirmada genel olarak 6gretmen adaylarinin teknige iliskin daha once bilgilerinin olmadigi gézlenmistir.
Ogretmen adaylari 6gretmen olduklarinda bu teknigi kullanmaya ydnelik olumlu yénde gériis bildirmislerdir.
Toplanan verilerden elde edilen diger sonuglara gore ise 6gretmen adaylari SCAMPER tekniginin 6grencilerde
yaratici diisinme becerisini gelistirebilecegini ve yeni fikirlerin Uretilebilecegini belirtmislerdir. Dezavantaj
olarak ise bu teknigin her konuya uygun olmadigi yéniinde gorisler mevcuttur.

Anahtar Sozciikler: SCAMPER, yaratici distinme becerileri.

THE VIEWS OF PROSPECTIVE TEACHERS ABOUT THE USE OF SCAMPER
(DIRECTED BRAINSTORMING) TECHNIQUE

Abstract

The aim of this study is to examine the views of prospective ICT teachers’ about the use of SCAMPER (Directed
Brainstorming) technique in education process. Research data were collected from 19 students attended to the
3™ grade at the Department of Computer Education and Instructional Technology, Gazi University via the Form
the Views of Prospective Teachers about the Use of SCAMPER (Directed Brainstorming). The analysis of
research data were done with content analysis of qualitative research analysis method. In this study, it has
been observed that, the knowledge of prospective teachers on this technique before is absent, in general.
Prospective teachers expressed the view in a positive direction to use this technique when they become
teachers. According to other results achieved from the collected data; the prospective teachers’ views' is that
SCAMPER technique can improve the creative thinking skills of students, and new ideas can be generated by
them. The view of this technique is not suit all subjects can be seen as a disadvantage.

Keywords: Scamper, creative thinking skills.

GiRIS

Yaratici zekanin insanligin gelisimine katkisi géz ardi edilemeyen bir gercgektir. Clinkii ¢evremizde gordigimiiz
bircok (irlin yaratici bir zekanin elinden ¢ikmistir. Yapilan arastirmalar neticesinde aslinda herkesin dogustan
yaratici bir zekaya sahip oldugu ancak alinan aile ve okul egitimiyle yaratici diisinme becerisinin koreldigi ya da
gelisme gosterdigi g6zlenmistir (Karatas ve Ozcan, 2010). Ornegin; bir egitim sisteminde dgrencilerin ezberci bir
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o6grenme ortaminda 6grenme faaliyetlerini gerceklestirdiklerini dislnirsek ve herhangi bir yaratici dislinme
tekniginin kullaniimadigi, bireyin 6z benligiyle derse katilmayip kitaptan ve derste verilenlerle yetinmek zorunda
birakildigi bir egitim sisteminde yaratici diisinme becerisinin giderek kérlesmesinin normal bir durum oldugu
soylenebilir. Veya bir cocugun ailesinin bireyi kisitlamadan kesfederek 6grenmesine destek oldugu bir ortamda
cocugun vyaratici dislinme becerisinin gelismesi icin uygun bir ortam verilmis denilebilir. Rawlinson (2012)
benzer sekilde kiiclk yastaki cocuklari gozlediginde yaratici zekdnin oyunlarinda gorilebildigini fakat yaslari
biyludikge cevresel etkilerin gocuklarda bu becerileri azalttigini ve baska davranislarin yaratici zeka becerilerini
bastirdigini belirtmistir.

Yaratici zeka becerileri aniden ortaya cikan bir davranis degildir. icinde bulunulan gevre bu davranislarin ortaya
cikmasini sagladigi gibi engel de olabilmektedir (Yontar, 1993). Ancak bireylerin bulundugu cevrenin sorunlarina
duyarh olup bu sorunlari gidermek icin c¢aba gosterebilmesi onlarin yaratici dislinme becerilerini
gelistirebilecek bir yontem olacaktir (Aktamis ve Ergin 2007).

Yaratici disinme karmasik olmakla beraber tek basina tanimlanabilen bir streg¢ degildir. Yaraticihgin 6ziinde
alisagelmisten ziyade alisik olunmayan vardir ayni zamanda akillica dizenlenmis ve esnek bir yaklasimla
problemlerin ¢éziilmesi veya 6zgiin bir iriiniin ortaya ¢ikmasi olarak tanimlanabilmektedir (Oztiirk, 2001).
Karatas ve Ozcan (2010) ise yaratici diisiinmenin sadece yeni bir iriin ortaya ¢ikarma siireci olmadigini var olan
trinden sentez yapilarak daha farkli Grilinlerin de ortaya cikabilecegini, var olan problemlere degisik ¢6ziim
yontemleri Uretebilmeyi, uyum sirecinin daha kolay oldugunu ve ele alinan nesnenin islevlerini daha farkh
duslinebilmeyi sagladigini belirtmislerdir.

Tassoul (2005), yaratici diisinme teknikleri arasinda klasik beyin firtinasi (classical brainstorming), betin Grini
(brain writing), zihin haritasi (mind mapping), 5N1K(5Ws and H), SCAMPER, Anoloji gibi tekniklerin oldugunu bu
tekniklerin disinda bircok teknigin daha oldugunu belirtmistir. Bu arastirmada ise SCAMPER tekniginden
bahsedilecektir.

SCAMPER(Y6nlendirilmis Beyin Firtinasi Teknigi)

Yonlendirilmis beyin firtinasi teknigi olarak bilinen SCAMPER olarak kisaltilan bu teknik ilk olarak 1953 yilinda
Alex Osborne tarafindan belirlenmis sonra 1971 yilinda Bob Eberle tarafindan gocuklarin sezgisel, imgesel ve
yaratici yeteneklerinin ortaya ¢ikmasini saglamak amaciyla gelistirilmistir (Yagci, 2012).

SCAMPER o6grencilere ve 6gretmenlere yaratici problem ¢ézme becerilerini anlama ve gelistirme amaciyla fikir
ve slreclere dayali yapilandirilmis bir yolla olusturulan ve basamaklarin adinin ilk harflerinden olusturulan bir
tekniktir ve bu teknigin 6ziinde her yeni fikrin baska fikirlerden dogacagi yatmaktadir (Michalko, 2006).

SCAMPER yaratici diisiinmeyi destekleyen, pratik, eglenceli bir beyin firtinasi teknigidir. Onemli bir 6zelligi ise
bir nesne veya fikrin ele alinarak, bu teknige ait 6nceden belirlenmis basamaklari Gizerinden, o nesne veya fikir
Gzerinden beyin firtinasinin yapilmasidir (Glenn, 1997). Beyin firtinasiyla nesne veya fikir degistirilip,
gelistirilerek ¢ocuklarin yaratici ve esnek diisinme becerileri gelistirilir (Gliven, 2014).

Eberle (1997) SCAMPER’In acilimi olan yer degistirme, birlestirme, uyarlama, degistirme, baska amaclarla
kullanma, yok etme-gikarma, yeniden diizenleme basamaklariyla alakal sorularin sorularak 6grencilerin bir
nesneyi ya da fikri degistirmesi olarak agiklamistir.

S: Substitude (Yer degistirme)

C: Combine (Birlestirme)

A: Adapt (Uyarlama)

M: Modify, Minify, Magnify (Degistirme, kicultme, blyltme)

P: Put to other uses ( Baska amaclarla kullanma)

E: Eliminate (Yok etme, ¢cikarma)

R: Reverse, Rearrange (Tersine ¢evirme ya da yeniden dizenleme)

Substitude (Yer degistirme)

Yer degistirme basamagi ele alinan nesnenin bir parcasinin yeri degistirildiginde ne olabilecegi konusunda
dislinme siireci olarak aciklanmaktadir. Ancak sadece nesneler ele alinmamakta insanlar veya fikirlerin de yeri
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degistirilebilmektedir (Serrat, 2009). Ogrenciye siirecte ele alinan seyin tamami ya da bir kisminin yeri
degistiginde nelerin yapilacagl konusunda sorular sorulmaktadir. Boylece 6grencinin yaratici fikir Gretmesi
beklenir. Bu asamada sorulabilecek sorular su sekildedir (Glenn, 1997; Serrat, 2009).

e  Yerine ne/kim getirilebilir?

e Baska hangi maddeden uretilebilir?

e Siire¢ asamalari yer degistirebilir mi?

e  Kurallar degistirilebilir mi?

Birlestirme (Combine)
Birlestirme basamaginda birden fazla nesne ya da fikirler sentez yapilarak yaratici bir Grin ortaya cikarilir
(Michalko, 2006).

Bu asamada sorulabilecek sorular (Serrat, 2009):
e Hangi nesneleri harmanlayabiliriz?
e Hangi amaglarni, fikirleri birlestirebiliriz?

Uyarlama (Adapt)
Uyarlama basamaginda ele alinan disilincenin veya nesnenin baska nesne veya dislinceye uyarlanarak degisik
kullanim sekillerinin ortaya ¢ikariimasi beklenmektedir (Glenn 1997, Serrat, 2009).

Bu asamada sorulabilecek sorular (Serrat, 2009):
e Bu nesne gibi baska nesneler nelerdir?

e Baska hangi fikir 6nerilebilir?

e  Bir 6nceki nesne ile paralellik gosteriyor mu?
e Buna bir ¢c6ziim olarak ne 6nerilebilir?

e Bu nesne/kisi gibi neyi/kimi taklit edebilirim?

Degistirme, Kiicliltme, Biyiitme (Modify, Minify, Magnify)

Degistirme, klgiltme, blylitme basamaginda ele alinan nesnenin veya slirecin bir pargasini veya tamaminin
bicimsel 6zelliklerinin degistirilerek yeni durumda ortaya ¢ikabilecek yaratici fikirler Gretilmesi beklenmektedir
(Glenn 1997, Serrat, 2009).

Bu asamada sorulabilecek sorular (Serrat, 2009):
e Bu nesnenin rengi, hizi, sesi, kokusu, formu, sekli degistirilirse ne olur?
¢ Ne eklenebilir.

Baska Amaglarla Kullanma (Put to other uses)

Baska amaclarla kullanma basamaginda var olan bir problemin ¢éziiminde su anki fikrin veya nesnenin baska
kullanim alanlarinda kullaniminin nasil olacagi konusunda fikirler Gretilir. Bazen fikirler veya nesneler bu sekilde
dusundldigunde ilk duslintldukleri hallerinden daha yararli olabilmektedir (Serrat, 2009)

Bu asamada sorulabilecek sorular (Serrat, 2009):

e  Bu nesne baska ne igin kullanilabilir?

e Bu nesne asil amaci disinda kullanilabilir mi?

e Onu bir gocuk veya bir yetiskin nasil kullanir?

e  Farkli engeli olan bireyler onu nasil kullanir?

e Suanki formunda bu nesnenin baska sekilde kullanim firsati var mi?
e Kullaniminin nasil oldugunu bilmeseydin bunu nasil kullanirdin?

Yok Etme, Cikarma (Eliminate)
Yok etme, ¢ikarma basamaginda nesnenin veya fikrin belirli bir boliminin yok edilerek veya cikarilarak
ogrencilerin yaratici fikirler Gretmesi beklenir. Bu asama gergeklestirilerek nesnenin en énemli pargasi gérinir

olmaktadir.

Bu asamada sorulabilecek sorular (Serrat, 2009):
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e Nesneyi nasll basitlestirebilirim?
e  Kurallar yok edilebilir mi?
e Neler gerekli, neler gerekli degil?

Tersine Cevirme ya da Yeniden Diizenleme (Reverse, Rearrange)

Son basamak olan tersine ¢evirme ya da yeniden diizenleme basamaginda ele alinan nesnenin tam tersi veya
yeniden diizenlenmesiyle 6grencilerin yaratici fikirler Gretmesi beklenir. Bazen yeni fikirler nesnelerin ya da
fikirlerin tam tersine ¢evrilmesiyle ya da asamalarin degistiriimesiyle ortaya ¢ikabilmektedir.

Bu asamada sorulabilecek sorular (Serrat, 2009):

e Hangi diizenlemeler daha iyi olur?

e Bilesenler degistirilebilir mi?

e Sebeplerin ya da etkilerin yeri degistirilebilir mi?
e  Pozitif veya negatif yonler degistirilebilir?

SCAMPER yontemiyle asil amag yeni bir sey liretmekten ¢ok 6grencilere sorular sorularak onlarin yaratici
distinme becerilerini gelistirmektir. Bu slrecte ortaya ¢ikan Griinden ¢ok 6grencinin uygulamaya katilmasi daha
dnemlidir (Yildiz ve israel, 2002).

islim (2009) yapmis oldugu calismasinda SCAMPER teknigini Bilgi ve iletisim Teknolojileri dersinde kullanarak
o6grencilerin yaratici problem ¢dézme becerilerinin ve akademik basarilarinin nasil etkilendigini arastirmistir.
Sonug olarak 6grencilerin hem yaratici problem becerilerinde hem de akademik basarilarinda artisin oldugu
gozlenmistir.

Yagci (2012) galismasinda ilkégretim ikinci sinif 6grencilerinde Atatlrk bilincinin olusturulabilmesi amaciyla
SCAMPER teknigine yonelik veli gorislerini incelemistir. Sonug olarak velilerin bu teknige olumlu gorislerinin
oldugunu gozlemistir.

SCAMPER tekniginin esasindan yola c¢ikildiginda bu teknigin Ogrencilerde yaratici disinme becerilerini
gelistirmek icin kullanilabilecegi dustnlilmektedir. Her ne kadar egitim sistemi Ogrencilerin 6zgilirce
disinmelerini gergeklestirmekte sinirliysa da bu teknigin kullanilarak 6grencilerin yaratici problem ¢ézme
becerileri ve Uretken diisinmeleri saglanabilir.

incelenen arastirmalarda SCAMPER teknigine yonelik dgretmen adaylarinin veya dgretmenlerin goriislerine
rastlanilmamistir. Ancak egitim sisteminde 6nemli bir bilesen olan 6gretmenlik meslegini icra eden bu kisilerin
ogrencilerde yaratici disiinme becerilerini artirmaya yonelik ne tir etkinlikleri yapmalari gerektigi konusunda
bilgili olmalari 6nemli bir husustur bu sebeple SCAMPER teknigine yonelik gorislerin belirlenmesi
gerekmektedir. Bu amagla gerceklestirilen bu calismada Bilisim Teknolojileri dersi 6gretmen adaylarinin
SCAMPER teknigine iliskin gorusleri ahnmistir. Bilisim Teknolojileri dersi yaratici diisinmenin gelistirilebilecegi
amaca uygun bir ders olmasi sebebiyle bu bolimiin 6gretmen adaylariyla ¢alisiimistir.

Bu calismanin amaci Bilisim Teknolojileri Ogretmen Adaylarinin SCAMPER teknigine yonelik gérislerinin
belirlenmesidir.

YONTEM

Arastirmanin Tiiru
Arastirma nitel arastirma yontemiyle gerceklestirilmistir. Nitel arastirmada herhangi bir sayisal veri veya
istatistik islemleri kullanilmadan veriler tretilmektedir (Altunisik, Coskun, Bayraktaroglu ve Yildirim, 2005).

Bu arastirmada 6gretmen adaylarinin gorislerinin alinmasindan énce SCAMPER tekniginin sunuldugu bir video
izletilmistir. Bu video sonunda 6gretmen adaylarinin bu teknige iliskin meraklandiklari gdzlenmistir. Daha sonra
dgrencilere bu teknige iliskin kapsamli bilgiler verilerek sinifta tartisiimistir. Ogretmen adaylariyla 6rnek
nesneler Uzerinden (elbise askisi, bilgisayar) bu teknigin basamaklari kullanilarak SCAMPER teknigine iliskin
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pekistirme amagli uygulamalar yapilmistir. Ardindan 6gretmen adaylarinin géruslerini almak Uzere gorisleri
toplanmistir.

Calisma Grubu
Bu arastirmanin calisma grubu Gazi Universitesi Egitim Fakiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimi’nde 3. sinifta okuyan 19 6grencidir.

Veri Toplama Araci

Bu ¢alismanin veri toplama araci SCAMPER (Yénlendirilmis Beyin Firtinasi) Teknigine Yénelik Ogretmen Adayi
Goriis Formudur. Gériisme formu son haline getirilmeden &nce Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Alaninda uzman iki kisinin gorusline basvurulmustur. Uzmanlarin tavsiyesi (izerine sorular revize edilerek her iki
uzmanin da gorisleri arasindaki uyum dikkate alinarak form son haline getirilmistir. Bu form toplamda 7
sorudan olusmaktadir.

Verilerin Analizi

Arastirmanin analizinde amaca uygun oldugu icin ve birbirine benzer verilerin bazi temalar gergevesinde bir
araya gelerek diger arastirmacilarin anlayacagi bicimde diizenlenip yorumlanabildiginden dolayi (Yildirnm ve
Simsek, 2011) icerik analizi ydnteminden faydalanilmistir. icerik analizi, belirli kurallari olan kodlamalarla
metine ait bazi kelimelerin daha kii¢lik icerik kategorileriyle 6zetlenebildigi sistemli ve tekrarlanabilir bir
tekniktir (Buyukoztirk, Cakmak, Akglin, Karadeniz ve Demirel, 2009).

Gorusme formundan elde edilen veriler kodlama yapilarak kategoriler belirlenmistir. Kodlama ve temalar hem
arastirmacinin kendisi tarafindan hem de baska bir uzman tarafindan yapilmistir. Arastirmaci ve uzman kisinin
gorius formlarindan ¢ikardigi temalar uyumlu ¢ikmistir.

BULGULAR

Ogretmen adaylarina yoneltilen her bir soru icin tablolar asagida verilmistir.

Soru 1. “SCAMPER (Yonlendirilmis Beyin Firtinasi Teknigi) hakkinda daha 6nce bilginiz var miydi?
Ogretmen adaylarinin Soru 1’e verdikleri cevaplar Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1: Ogretmen Adaylarinin Soru 1’e Vermis Oldugu Cevaplarin Analizi

Temalar Frekans
Bilmiyordum 16
Kismen Biliyordum 2

Beyin Firtinasi Olarak Biliyordum

Biliyordum 1

Tablo 1 incelendiginde O6gretmen adaylarinin soru 1’e verdikleri cevaplar 4 ana tema altinda toplandig
gozlenmistir. Bunlar: Biliyordum, Bilmiyordum, Kismen Biliyordum ve Beyin Firtinasi Olarak Biliyordum’dur.
Buna gore sadece 1 6gretmen adayinin SCAMPER teknigi hakkinda bilgisinin oldugu soylenebilir. 16 6gretmen
adayinin SCAMPER teknigi hakkinda bilgisinin olmadigini 2 6gretmen adayinin da kismen bilgisinin oldugu
gozlenmistir. 2 6gretmen adayi ise SCAMPER teknigini daha 6nce klasik beyin firtinasi teknigi olarak bildiklerini
ancak bu sekilde bilmedikleri belirtmislerdir.

Soru 2. SCAMPER (Y6nlendirilmis Beyin Firtinasi) teknigini kisaca agiklar misiniz?
Ogretmen adaylarinin soru 2’ye verdikleri cevaplar Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2: Ogretmen Adaylarinin Soru 2’ye Vermis Oldugu Cevaplarin Analizi
Temalar Frekans
Yaratici Diisinmeyi Destekleyen 11
Beyin Firtinasi Olan
Yeni Uriin veya Fikirleri Ortaya Koymayi Saglayan
Olaylara Farkh Bakis Agisiyla Bakmayi Saglayan
Pratik ve Eglenceli Olan

Bir Nesneye veya Konuya Yonelik Olan
Problemin Her Yoniyle Analiz Edilmesini Saglayan
Detayli Bilgi Saglayan

i I N N O

Sorular Sorularak Gergeklestigini

Tablo 2 incelendiginde 6gretmen adaylarinin cevaplari tizerine 2. Soru 10 tema altinda toplanmistir. Ogretmen
adaylari SCAMPER tekniginin en ¢ok “yaratici dislinmeyi destekledigini”, “nesnelerin farkli bicimde
yorumlanmasini sagladigini”, “yeni Grin veya fikirlerin ortaya ¢iktigini”, “bir ¢esit beyin firtinasi oldugunu” ve
az olarak da “problemin her yonlyle analiz edilmesini sagladigini”, “detayl bilgi sagladigini” ve “sorular
sorularak gerceklestigini” belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin acgiklamalari incelendiginde genel olarak
SCAMPER tekniginin 6zelliklerini betimledikleri sonucuna variimistir.

Soru 3. SCAMPER teknigini 6gretmen oldugunuzda kullanir misiniz? Nedenleri ile birlikte agiklayin.
Ogretmen adaylarinin soru 3’e verdikleri cevap tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3: Ogretmen Adaylarinin Soru 3’e Verdikleri Cevaplarin Analizi
Temalar Frekans
Yaratici Diisiinmeyi Destekledigi icin Kullanirim
Farkl Bakis Agisi Kazandirdigi icin Kullanirim
Yeni Bir Uriin Gelistirebilmek igin Kullanirm

(o)}

Dersin Bircok Noktasina Deginildigi icin Kullanirm
Bilgilerimizin Gelistirilmesi icin Kullanirim

Nesne Gelistirmeye Yonelik Faaliyetlerde Kullanirim
Problemin Coziimiine Sistematik Yaklasim Sagladigi icin Kullanirim
Sinifimdan Dahi Birileri Ciksin Diye Kullanirim

Rahat Ogrenmeler Sagladigi icin Kullanirim

SCAMPER Tekniginin Ogrenilmesi icin Kullanirim

Kalici Ogrenmeyi Sagladigi Kullanirnm

Elestirel Bakis Acisi Kazandirdigi icin Kullanirim
Ogrencinin Urettigi Fikirleri Ogrenmek icin Kullanirim
Diistince Aktarimini Sagladigi icin Kullanirim

Uzun Stirdigi icin Kullanmam

Bolimim Geregi Kullanisli Olmadigi i¢in Bazen Kullanirim
Degisik Sonuglar Cikabilecegi icin Belki Kullanirim

Konuya Uygunsa Kullanirim

P R R PR R RPRRRRPRRRRRRPR WW

Ogretmenlik Diistinmedigim icin Kullanmam

Tablo 3 incelendiginde 6gretmen adaylarinin ¢cogunlugu SCAMPER teknigini 6gretmen olduklarinda kullanmayi
duslindiklerini  belirtmislerdir. 2 06gretmen adayr kullanmayacagini kullanmak istemeyen 0Ogretmen
adaylarindan birisi uzun siirdiglnu digeri ise 6gretmenlik disinmedigini belirtmistir. Belki kullanirim diyen
o0gretmen adaylarinin sayisi ise 2’dir. Neden olarak ise farkli fikirlerin ortaya gikabilecegini bunlarin da farkh
sonuglar dogurabilecegini belirtmistir. Digeri ise bolim igin uygun olmadigini belirtmistir. Teknigi 6gretmen
oldugunda kullanmak isteyen 6gretmen adaylarinin cevaplar incelendiginde en ¢ok “yaratici distinmeyi
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desteklediginden dolayi” kullanmak istedigini belirtmislerdir. Daha sonra “farkh bakis agisi kazandirmasindan

” u ” ou

dolayl”, “yeni bir irlin gelistirebilmek icin”, “akilda kalici olmasindan dolayi” gibi nedenler belirtmislerdir.

Soru 4. Nasil kullanirsiniz? (Size verilen bilisim teknolojileri dersine ait mufredattan bir amag/konu segip
SCAMPER tekniginin basamaklarini kullanarak derste nasil islenecegine bir 6rnek verin.)

Ogretmen adaylarina bu soruda bilisim teknolojileri dersi ilkdgretim 5-6-7-8. Sinif miifredatlari dagitilmistir.
Daha sonra segecekleri konu lzerinden SCAMPER basamaklarini uygulamalari ve her basamaga iliskin soru
ornekleri yazmalari istenmistir. Tablo 4’te 6gretmen adaylarinin SCAMPER teknigini kullandiklari konular
verilmistir.

Tablo 4: Ogretmen Adaylarinin Soru 4'Te Belirttikleri Uygulama Konularinin Analizi
Temalar Frekans
internet Sitesi Yapma
Bilgisayar Donanimi

Teknolojik icatlar Gelistirme
Masadstil Yayincilik Yapma
Veri Tabani Yapma

Sunu Hazirlama

Ulusal Haberlesme

On Parmak Yazma

Etkili Sunu Hazirlama
Hesaplama Yapma

Bilgileri Paylasma

Gorsel Okuryazarhk
Program Yazma

P PP R PR RPRREPNNWLD

Tablo 4. incelendiginde 6gretmen adaylarinin verdikleri uygulama orneklerinin konulari 13 tema altinda
toplanmistir. Temalar incelendiginde 6gretmen adaylari en ¢ok 8. Sinif mifredati altinda bulunan “internet
sitesi yapma konusunu” sonra 5. Sinif mifredati altinda bulunan “bilgisayar donanimi konusunu” tercih ettikleri
gozlenmistir.

Soru 5. Bilisim Teknolojileri dersinde SCAMPER(Yonlendirilmis Beyin Firtinasi) teknigini kullanmanin avantajlari
sizce nelerdir?
Soru 5’e ait Tablo 5 asagida verilmistir.

Tablo 5: Ogretmen Adaylarinin SCAMPER Teknigini Kullanmanin Avantajlari Hakkindaki Gorislerinin Analizi
Temalar Frekans
Yaratici Disinmeyi Saglar
Farkli Bakis Agisindan Bakmayi Saglar
Yeni Uriin Ortaya Koyabilmeyi Saglar
Hayal Guclini Gelistirir
Uretici Dusiinmeyi Gelistirir
Yeni Fikirler Ortaya Koyabilmeyi Saglar
Oz-Giiveni Destekler
Distinme Sinirlarini Ortadan Kaldirmayi Saglar
Yaziim-Program Gelistirmeyi Saglar
Konunun Rahat C6zUmini Saglar
Dersi Sevdirebilmeyi Saglar
Dersi Daha Eglenceli Hale Getirebilmeyi Saglar
Aktif Ogrenmeyi Saglar
Zeka Gelisimine Katki Saglar
Mucit Olabilecek Ogrenciler Cikmasini Saglar

(o3}
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Bir Yere Bagimli Kalmayi Engeller
Ogrencilerin Ufkunu Genisletmeyi Saglar
Bilgiyi Farkli Formlarda Kullanabilmeyi Saglar
Zaman Kazandirir

[ T Y

Tablo 5’e bakildiginda 6gretmen adaylarinin SCAMPER tekniginin avantajlarina iliskin vermis olduklari cevaplar
19 tema altinda toplanmistir. Buna gére 6gretmen adaylari SCAMPER tekniginin en ¢ok “yaratici diislinmeyi
sagladigini”, “farkh bakis acisindan bakmayi sagladigini”, “yeni bir Grliin ortaya cikarmayi sagladiginl”
belirtmislerdir. En az ise “dersi daha eglenceli hale getirebildigini”, “aktif 6grenmeyi sagladigini” ve “dersi
sevdirebilmeyi sagladigini” belirtmislerdir.

Soru 6. Bilisim Teknolojileri dersinde SCAMPER(Yonlendirilmis Beyin Firtinasi) teknigini kullanmanin
dezavantajlari sizce nelerdir?

Tablo 6: Ogretmen Adaylarinin SCAMPER Teknigini Kullanmanin Dezavantajlari Hakkindaki Gériislerinin Analizi
Temalar Frekans

D

Konudan Sapilabilir

Her Probleme C6zim Bulunamayabilir
Dezavantaji Yoktur

Kalabalik Siniflarda Uygulamasi Zor Olabilir
Anlagilmasi Zor Olabilir

Uygulamasi Zor Olabilir

Her Derse Uygun Olmayabilir

Sabit Kararlar Alinmasi Zor Olabilir

Ucuk Cevaplar Alinabilir

Tartismalara Sebep Olabilir

Kafa Karisikligina Sebep Olabilir

Karsi Tepkiler Oz-giivensizlige Sebep Olabilir

R R R R RPERER P NNNNN

Zaman Alabilir

Tablo 6’da teknigin dezavantajlari hakkinda goriisleri 13 tema altinda toplanmistir. Ogretmen adaylari
SCAMPER teknigine iliskin en fazla “konudan sapilabilecegi” konusunda goris bildirmislerdir. Daha sonra ise
bazi 6gretmen adaylari bu teknigin “dezavantajinin olmadigin1”, bazilari “kalabalik siniflarda uygulamanin zor

”

olacaginl”, “sabit kararlar almanin zor olacagini” belirtmislerdir.

Soru 7. Bilisim Teknolojisi dersi mifredatini ele aldigimizda, SCAMPER teknigini hangi konu veya amaglar igin
kullanmak daha uygun olacaktir? Nedenleri ile birlikte agiklar misiniz?

Tablo 7: Ogretmen Adaylarinin SCAMPER Tekniginin Hangi Konu Ve Amaclar icin Kullanmanin Daha Uygun
Oldugu Konusunda Gorislerinin Analizi
Temalar Frekans
Bilgisayar Donaniminda Uriin Gelistirmek igin
internet Sitesi Yapiminda Yaratici Diisiinme Becerisini Destekledigi icin
Algoritma Gelistirme Konusunda Yaratici Diisiinme Becerilerini Gelistirmek igin
Bilgisayar ile ilgili Kavramlari Somutlastirmak igin
Tim Konular igin
Bilisim Sistemlerinde
Bilgisayar Alanindaki Problemlerin Coziimii igin
internet Sitesi Yapiminda Kendini Gelistirmek igin
internet Sitesi Yapiminda
iletisimde
Veri tabaninda

D
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On Parmak

Algoritma Gelistirme Konusunda Problem Cézme Becerilerini Gelistirmek icin
Sunu Hazirlama Konusunda Yaratici Diisiinme Becerilerini Gelistirmek igin
Masalistii Yayincilikta Yaratici Diisinme Becerilerini Gelistirmek icin

Tasarim Konusunda Yaratici Diisiinme Becerilerini Gelistirmek igin

[ =

Tablo 7'de 6gretmen adaylarinin SCAMPER teknigini hangi konu ve amaglar icin kullanmanin daha uygun oldugu
konusunda gorusleri yer almaktadir. Verilen goriisler dogrultusunda 16 tema bashgi ortaya ¢ikmistir. Buna gore
o0gretmen adaylari en ¢ok “bilgisayar donaniminda yeni Urinlerin gelistiriimesi” amaciyla bu teknigin
kullanilabileceginden bahsetmislerdir. Daha sonra “internet sitesi yapiminda yaratici diisinmeyi destekledigi
icin” ve “algoritma gelistirme konusunda yaratici disiinme becerilerini gelistirmek icin” kullaniminin olabilecegi
konusunda goris bildirmislerdir. 6 6gretmen adayi konular igin érnekler vermis ancak nedeni konusunda goris
bildirmemislerdir.

TARTISMA VE SONUG

Bu arastirma Ogretmen adaylarinin SCAMPER teknigine iliskin gorislerini ele almak amaciyla yapiimistir.
Arastirmanin sonuglarina gére 6gretmen adaylari genel olarak SCAMPER teknigine iliskin bilgilerinin olmadigini
belirtmislerdir. Bu sonucun nedeni olarak 6gretmen adaylarinin ¢cogunun “Yaraticilik Egitimi” dersi almamis
olmalari gosterilebilir. Ayni zamanda Ogretim Yontem ve Teknikleri Konusunda &gretmen adaylari yaratici
duslinme teknikleri konusunda yeterli diizeyde bilgilendirilmemis olmalari gésterilebilir. Bazi 6gretmen adaylari
ise bu teknigi beyin firtinasi sandiklarini ve bdyle asamalarinin oldugunu bilmediklerini, ¢alisma grubundan
sadece bir 6gretmen adayi da bu teknigi bildigini vurgulamistir.

Arastirmanin bir diger sonucu ise sdyledir. Bu arastirmanin siiresinin bir kisithhg olarak arastirmaya yeterli siire
ayrilamamistir. Bu sebeple 6gretmen adaylariyla yapilan uygulamanin sonunda bu teknige iliskin ne dizeyde
bilgi edindiklerini anlayabilmek amaciyla onlardan bu teknigi kisaca agiklamalari beklenmistir. Sonug olarak
o6gretmen adaylarinin goérisleri incelendiginde verdikleri yanitlar teknige ait ozellikleri barindirmaktadir.
Ogretmen adaylari aciklamalarinda SCAMPER tekniginin yaratici diisiinmeyi destekleyen, nesnelerin farkli
formlarda yorumlanmasini saglayan, bir cesit beyin firtinasi olan bir teknik olarak belirtmislerdir. Buna gore
verilen yanitlar incelendiginde yanitlarin arastirmanin siire sinirliligini bir miktar azalttigi distnulebilir.

Ogretmen adaylarinin bu teknigi égretmen olduklarinda kullanmaya yénelik fikirleri incelendiginde g¢ogu
o0gretmen adayinin bu teknigi kullanmak istediklerini en ¢ok Ogrencilerin yaratici dislinme becerilerini
gelistirebilecegi icin kullanabileceklerini sonra farkli bakis agisi kazandirdigi ve yeni bir Griin gelistirebilmeye
imkan verdigi icin kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Sonuglar yine yaratici disiinme becerilerini
gelistirmenin 6nemini vurgulamaktadir.

Ogretmen adaylarinin bu teknigi égretmen olduklarinda en g¢ok internet sitesi yapma ve bilgisayar donanimi
konusunda kullanmayi dislindiklerini belirtmislerdir. Buna neden olarak ise bilgisayar donanimi konusunda
ogrencilerin daha dnce tanisik olmadiklari bu konunun SCAMPER teknigiyle daha anlaml bir sekilde 6gretmenin
gerceklesebilecegini belirtmislerdir. Bu da teknigin somut nesneleri ele alarak kullanimina iliskin bir yonini
vurgulamaktadir. Ogretmen adaylari internet sitesi yapma konusunda teknigin daha kullanisli web siteleri
tasarlama konusunda yeni fikirlerin Gretilebilecegini belirtmislerdir. Bu goriis de SCAMPER tekniginin yeni ve
kullanish Grinler tasarlamaya imkan saglamasi 6zelligini vurgulamaktadir.

Teknigin avantajlarina iliskin 6gretmen adaylarinin gérislerinden en ¢ok teknigin yeni trlin ortaya koyabilmeyi,
yaratici disinmeyi ve farkli bakis acilari sagladigi hakkinda géris sunuldugu gézlenmistir. Dezavantajlari olarak
da bazi 6gretmen adaylari bu teknigin bir dezavantajinin bulunmadigini, bazilari teknigin her konuya uygun
olmayacagini, kalabalik siniflarda uygulanmasinin zor olacagini ve en ¢ok dikkat ¢ceken ifadelerden birisi teknigin
dersin amacindan saptirmaya elverisli oldugunu belirtmislerdir. Buna goére teknigi uygulamak isteyen
o6gretmenlerin teknige yeterince hakim olmasi gerekir ¢linkl yaratici diisinme oldukga karmasik bir yapidir
(Oztiirk, 2001).
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Son olarak bu teknigin baska hangi konu ve amaglar icin kullanilmasinin uygun olacagi hakkinda 6gretmen
adaylarindan alinan gorislerde 6gretmen adaylari SCAMPER tekniginin bilgisayar donaniminda yeni Urtnler ve
fikirler gelistirmeye uygun olacagini, algoritma veya program yazma 6gretiminde yaratici diisinme becerilerinin
gelistiriimesinde etkili olabilecegini belirtmislerdir.

Bu arastirmada 6gretmen adaylarinin SCAMPER (yonlendirilmis beyin firtinasi) teknigine iliskin gorislerinin
olumlu yonde oldugu ve 6gretmen adaylarinin bilmedigi bu teknige yonelik bir farkindalik kazanmis oldugu
sdylenebilir. Karatas ve Ozcan (2010) yaratici diisiinme tekniklerinin bilisim teknolojileri derslerinde kullanildig
etkinliklerde &grencilerin bilissel basari ve proje gelistirmelerinin olumlu yénde etkilendigini, islim (2009)
calismasinda SCAMPER tekniginin ortadgretim Ogrencilerinin yaratici problem ¢ézme becerileri zerinde
anlaml diizeyde olumlu etkilerinin oldugunu yaptiklari ¢alismalarda belirtmislerdir. Buna goére o6gretmen
adaylarinin teknige yonelik gorisleri yapilan calismalari destekler niteliktedir. Sonraki arastirmalarda bu
teknigin, degisik o6rneklemlerle calisilarak etkililigini arastiracak calismalar onerilmektedir. Sadece egitim
alaninda degil farkli sektorlerde de teknikten faydalanilarak verimlilik artirma galismalari yapilabilir.

Not: Bu galisma 27- 29 Ekim 2016 tarihlerinde Antalya’da diizenlenen 5th World Conference on Educational
and Instructional Studies- WCEIS’de s6zli bildiri olarak sunulmustur.
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