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Robotlarin egitim alaninda kullanimi her gegen giin hizla artmaktadir. Ulkemizde ve diinyada robot
misabakalari ve robot kamplari gibi etkinlikler ile 6grencilere bilissel ve sosyal agidan kazanimlar saglanmasina
yonelik calismalar yapilmaktadir. Ancak alan yazin incelendiginde 6zel egitime ihtiya¢ duyan 6grencilere yonelik
robot destekli egitim calismalari oldukga sinirlidir. Bu g¢alisma ile hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilere
yonelik robot destekli 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek etkilesim tiirlerinin belirlenmesi amacglanmistir.
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi modeli kullaniimistir. Arastirmaya alan uzmani,
rehber 6gretmen, 6zel egitim o6gretmeni, 6gretim teknolojileri uzmani, bilgisayar mihendisi, Rehberlik ve
Arastirma Merkezi yoneticisinden olusan toplam 16 kisi katilmistir. Katimcilarla yapilan yari yapilandiriimis
gorisme verileri analiz edilerek, robot destekli 6grenme ortamlarinda bulunmasi gereken etkilesim tirleri ve
kullanilacak olan egitici robotun 6zellikleri belirlenmistir. Verilerin analizi icerik analizi yéntemi ile yapiimistir.
Arastirma sonucunda hafif dizeyde zihinsel engelli 6grencilere yonelik yapilacak robot destekli 6grenme
ortamlarinda, insansi robotun kullanilmasi, robotun ayrica 6grencilerin etkilesime gecebilecekleri ekrana sahip
olmasi, O6grencilerin robot ile temas saglamasi, bedensel hareketleri ve yiiz ifadeleri ile insansi duygularin
verilmesi yoniinde gorisler 6n plana ¢ikmistir. Ayrica robotun alistirma uygulama icerikleri, secme, dokunma
gibi yontemlerle etkilesime girebilecek sekilde etkinliklerin yani sira oyun icerikli uygulama tasarimi ile

eglenerek 6grenmeye imkan verecek sekilde tasarlanmasi gerektigi belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Robot destekli egitim, etkilesim alternatifleri, 6gretim teknolojileri, zihinsel engelliler.
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