Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi

Journal of Research in Education and Teaching
Aralik 2016 Cilt:5 Ozel Sayi Makale No: 30 ISSN: 2146-9199

BiLGi TEKNOLOJILERININ TEMELLERi UNITESINiN iSLENMESINDE DiJiTAL HIKAYE ANLATIMI
KULLANIMININ OGRENEN MOTiVASYONUNA ETKiSi

Dr. Mustafa Saritepeci
Milli Egitim Bakanligi, Ankara
mustafasaritepeci@gmail.com

Yrd. Dog. Dr. Hatice Durak
Bartin Universitesi, Bartin
hatyil0O5@gmail.com

Ozet

Bu calismada bilgi ve iletisim teknolojileri dersinde genel olarak teorik bir icerige sahip olan “bilgi
teknolojilerinin temelleri” Unitesinin islenisinde dijital hikayeleme etkinliklerinin kullaniminin 6grencilerin
motivasyonlari Gzerindeki etkisi incelenmistir. Calismada son-test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullaniimigtir. Bu arastirma 2015-2016 yilinda Ankara ili Sincan ilgesinde bulunan bir Anadolu lisesinde
ylratialmistir. Calisma grubu deney grubunda 132 ve kontrol grubunda 129 6grenci olmak lizere toplam 261
katilimcidan olusmaktadir. Uygulama siirecinde deney grubu 6grencileriyle ders dijital hikdyeleme etkinlikleri
kullanilarak islenmistir. Kontrol grubunda ise konular ders programina uygun olarak yuratilmustiir. Calismada
veri toplama araci olarak beklenti deger teorisini temel alan motivasyon 6l¢egi kullaniimistir. Arastirmanin
bulgularina gore bilgi ve iletisim teknolojileri dersi bilgi teknolojilerinin temelleri Ginitesinin 6gretiminde dijital
hikaye etkinliklerinin kullanilmasinin 6grencilerin derse karsi motivasyonlari Gizerinde anlamh etkisinin oldugu
belirlenmistir. Buna gore genel olarak teorik iceriklerle ilgili gerceklestirilen 6grenme 6gretme etkinliklerinde
dijital hikdaye anlatimi etkinliklerine yer verilmesinin 6grencilerin derse karsi istekliliklerinde olumlu yonde
degisimler saglayabilecegi ongorilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Dijital hikaye anlatimi, derse karsi motivasyon, bilisim teknolojilerinin temelleri konusu.

DIGITAL STORYTELLING EFFECT ON STUDENTS' MOTIVATION IN SUBJECT
OF INFORMATION TECHNOLOGIES FUNDAMENTALS

Abstract

In this study, the effect of the use of digital storytelling on the students' motivation was examined in the
subject of fundamental of information technologies which has a theoretical content in the course of
information and communication technology. Semi-experimental design with post-test control group was used
in the study. In the implementation process, the experimental group was taught using the course digital
storytelling activities. In the control group, the subjects were carried out in accordance with the course
schedule. Motivation scale based on the value-expectancy theory was used as data collection tool. According to
the findings of the research, it was determined that the use of digital story in the teaching of the unit of
information technologies had a significant effect on the students' motivation towards the course. Accordingly,
the use of digital storytelling in the teaching of theoretical content can make students more willing to learn
about these topics.

Keywords: Digital storytelling, motivation toward the course, the basis of information Technologies.
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GiRiS

Ortadgretim kurumlarinda okutulan se¢meli derslerin 6grenciler tarafindan kendi ilgi, istek ve yeteneklerine
gore secilmesi beklenirken, gesitli nedenlerden dolayi okul idarecilerinin yonlendirmesiyle 6grencilerin ders
secimlerini yaptiklari genel olarak gézlemlenen bir durumdur (Tas, 2004; Oztiirk ve Yilmaz, 2011). Bu nedenle
ogrenenler kendi istekleriyle se¢cmedikleri bu derslerde bazen derse karsi motivasyon problemleri
yasamaktadirlar. Bu secmeli derslerden biri olan Bilgi ve iletisim Teknolojileri dersinde de 6zellikle teorik icerigi
nedeniyle «Bilgi Teknolojilerinin Temelleri Unitesi'nde» benzer motivasyon problemleri siklikla karsilasilan bir
durumdur.

Yapilan ¢alismalarda 6grenme 6gretme sireclerinde aktif 6grenmeyi tesvik etmek amaciyla 6grencilerin ilgi ve
motivasyonunu arttirmak icin anlamli faaliyetler tasarlanmasi gerekliligi vurgulanan bir durumdur (Sinicki, 2004;
Schunk, Meece & Pintrich, 2012; Yang & Wu, 2012). Bu kapsamda Bilgi Teknolojilerinin Temelleri (nitesinin
o6gretiminde yasanan motivasyon problemlerinin giderilmesinde Uretim temelli teknoloji kullanimini
destekleyen, tasarim tabanli 6grenmenin 6zel bir versiyonu olan Dijital Hikdaye Anlatimi [DHA] kullanilabilir
(Saritepeci, 2016). Clinkl dijital hikdye anlatimi 6grenci merkezli 6grenme yaklasimlarindan beslenmekte (Kim,
2014) ve etkili 6grenme ciktilari Uretmek icin 6grencilerin kendi 6grenme slrecine dahil olmalarini
desteklemektedir.

DHA, hikaye anlatiminin teknolojiyle bicim degistirmis halidir (Porter, 2005; Malita & Martin, 2010; Rule, 2010).
Hikdaye anlatimi bilgi alsverisi, transferi ve bir bilgi birimiyle ilgili anlayis olusturmak icin binlerce yildir
kullaniimaktadir (Malita & Martin, 2010). Tarih boyunca hikaye anlatimi bilgi, ilim ve degerlerin paylasiimasi igin
kullaniimistir (Cueva ve dig., 2013). Bu nedenle 6grenme ile hikdye anlatimi birbirinden ayrilamayacak kadar i¢
ice gecmis iki kavramdir. Clnki bir hikdaye olusturma siireci ayni zamanda bir anlam verme sirecidir (Malita &
Martin, 2010). DHA, hikaye anlatimi sireci ile resim, ses, video gibi ¢oklu ortam unsurlarinin birlestiriimesini
ifade etmektedir (Kajder, Bull & Albaugh, 2005; Roland, 2006; Benmayor 2008; Malita & Martin, 2010; Cueva ve
dig., 2013). Ancak DHA sadece hikaye anlatimina teknolojinin dahil edilmesi olarak algilanmamalhdir. DHA siireci
hikaye anlatim, iletisim, entegrasyon, yaraticilik ve hayal gliciini barindiran bir 6grenme yontemidir (Malita &
Martin, 2010). Bundan dolay! dijital hikayeleme etkinliklerinde 6grenen sadece teknolojik beceriler kazanmaz,
ayni zamanda bu sirecte 6grenen bir tasarimci, dinleyici, okuyucu, yazar, yorumlayici, sanatg¢i ve disinr roli
kazanmaktadir (Kajder, 2004).

DHA, dijital gégmenler ya da dijital nesil (Prensky, 2001) olarak adlandirilan glinimiz 6grencilerinin ilgisini ve
dikkatini 6grenme siirecine yoneltmelerini saglayarak derse karsi motivasyonu olumlu yonde gelistirebilir
(Robin, 2006). Van Gils (2005) bu tespitle ilgili olarak dijital hikayeleme etkinliklerinin eglence ile 6gretimsel
aktiviteleri basarili bir sekilde bitilinlestirilmesine olanak taniyan bir yapiya sahip oldugunu vurgulamaktadir.
Bunu destekler bicimde alan yazinda yapilan ¢alismalarda ders sireclerinde DHA kullaniminin var olan
motivasyonu gelistirmede ve motivasyon olusturmada etkili oldugu (Eguchi, 2008; Sadik, 2008; Wu & Yang,
2008; Yoon, 2012; Saritepeci, 2016), derse karsi 6grencinin ilgisini arttirdig (Robin, 2008; Yoon, 2012; Balaman,
2016) ve Ogrenmeyi eglenceli hale getirdigi (Gakhar, 2007; Wang & Zhan, 2010; Dogan, 2012) ifade
edilmektedir.

Dijital hikayeleme etkinlikleri 6grenenlerin derse karsi motivasyonlari (izerinde olumlu degisimler saglamanin
vaninda kavramsal ya da anlasiilmasi gorece daha zor olan konularin daha kolay ve derinlemesine
o6grenilmesinde de 6nemli avantajlara sahiptir (Barrett, 2006; Robin, 2008; Di Blas, Paolini, and Sabiescu, 2012;
Bromberg, Techatassanasoontorn & Andrade, 2013). Ayrica belirli bir konuyla ilgili sinif iginde yuratilen
tartismalar kolaylastirmak icin de kullanilabilecek etkin bir yontemdir (Van Gils, 2005; Robin, 2008; Bromberg
ve dig., 2013).

DHA etkinliklerinin gerek derse karsi motivasyon saglama gerekse de kavramsal iceriklerin 6gretiminde etkili

olabilmesinden hareketle bu calismanin amaci, ortadgretim bilgi ve iletisim teknolojileri dersinde genel olarak
teorik bir icerige sahip olan “bilgi teknolojilerinin temelleri” Unitesinin islenisinde dijital hikdaye anlatimi
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etkinliklerinin kullaniminin 6grencilerin motivasyonlari Gzerindeki etkisini incelemek olarak belirlenmistir. Bu
amag kapsaminda “Bilgi teknolojilerinin temelleri Unitesinin 6gretiminde dijital hikayeleme faaliyetlerine yer
verilmesinin Ogrencilerin derse karsi motivasyonu Uzerinde etkisi var midir?” arastirma sorusuna yanit
aranmistir.

YONTEM

Bu calismada son-test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Calismanin Modeli Tablo 1'de
sunulmustur.

Tablo 1: Calismanin Yari Deneysel Modeli

Grup Uygulama Son-test
Deney Grubu M X 0,
Kontrol Grubu M 0.,
Uygulama 1 Hafta 6 Hafta 1 Hafta

M : Hazir gruplarin kiime 6rneklemeyle atanmasi
X : Dijital Hikaye Anlatimi Etkinligi

0, : Deney Grubuna Yénelik Motivasyon Olgegi
0, : Kontrol Grubuna Yénelik Motivasyon Olcegi

Calisma Grubu

Calisma grubunu 2015-2016 yilinda Ankara ili Sincan ilcesinde bulunan Selahattin Akbilek Anadolu lisesinin 9.
sinif 6grencileri olusturmaktadir. Calismada gruplarin olusturulmasinda kiime érnekleme yéntemi kullaniimistir.
Kime orneklemede kullanilan gruplar arastirmanin yapildigi okul tarafindan daha 6nceden belirlenmis olan
siniflari icermektedir. Bu nedenle deney ve kontrol grubunun belirlenmesinde her bir katilimci igin segkisizlik
prensibine uygun olarak se¢im yapilmamis olup, var olan gruplar kullaniimistir.

Calisma grubu, deney grubunda 132 ve kontrol grubunda 129 6grenci olmak Ulzere toplam 261 katilimcidan
olusmaktadir. Deney grubundan 4 ve kontrol grubundan 6 6grenci cesitli sebeplerden dolayi deneysel islem
disinda birakilmistir. Deney grubundan 3 ve kontrol grubundan 4 6grenci devamsiz olduklari i¢in; deney
grubundan 1 ve kontrol grubundan 2 6grenci uygulanan o6lgegi cevaplamadiklarindan dolayl deneysel islem
disinda birakilmislardir. Sonug olarak deney grubunda 128 ve kontrol grubunda 123 6grenci olmak tGizere toplam
251 katilimciyla uygulama yirttilmastar. Her iki grupta yer alan 6grencilerin cinsiyet bakimindan dagilimina
iliskin tanimlayici istatistikler Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2: Deney ve Kontrol Grubu Katilimcilarin Cinsiyete Gére Dagilimi

Grup Kiz Erkek

n % n %
Deney 67 52.30 61 47.70
Kontrol 70 56.90 53 43.10

+* (1, 251) = .53, p> .05

Tablo 2’ye gore deney grubundaki Ogrencilerin %52.30'u kiz, %47.70'i erkektir. Kontrol grubunda ise
katihmcilarin %56.90"in1 kiz ve %43.10’'unu erkek 6grencilerden olusmaktadir. Buna gore her iki gruptaki
katihmcilarin cinsiyet degiskeni agisindan dagilimlarinin benzer oldugu séylenebilir ()(2 (1, 251) =.53, p> .05).

Veri Toplama Araglari

Calismada veri toplama araci olarak beklenti deger teorisini temel alan Saritepeci (2016)'nin Wigfield & Eccles
(2000)’in calismasindan Tirkgeye uyarladigi iki faktorden olusan motivasyon olgegi kullaniimistir. Bu
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faktorlerden beklenti boyutunda 2 madde ve deger boyutunda ise 6 madde bulunmaktadir. iki faktor altinda
toplam sekiz madde bulunan motivasyon 6lgeginin glivenirlik katsayisi .87 olarak belirlenmistir.

Uygulama

Uygulama asamasinda kontrol grubunda yer alan siniflarda ders, Bilgi ve iletisim Teknolojileri dersi programina
uygun olarak ylritilmustir. Deney grubunda ise ders programiyla iliskilendirilen dijital hikayeleme
etkinlikleriyle ders islenmistir. Her iki grupta da ¢evrim-ici ders ortami olarak edmodo.com platformu tzerinden
acilan ders sayfalari kullaniimistir. Cevrim-i¢i ortamda kontrol grubunda dersle ilgili sunular, ¢cevrim-igi ders
kaynaklari ve gevrim-i¢i 6devler yer almaktadir. Deney grubunda ise ¢evrim-i¢i kaynaklar ve ders sunulari
ogrencilerin kullanimina sunulmustur. Ayrica DHA sirecinde 6grencilerin olusturmus olduklari hikaye, hikaye
tahtasli, sahneler ve videolar ¢evrim-ici ders sayfasi araciligiyla toplanmistir. Bunun yani sira sinif icerisinde
o6grencilerin hazirlamis olduklari hikayeler dersin giris bélimiinde dikkat cekmek icin ve ilgili icerik birimleriyle
ilgili tartismalarin yilitilmesinde kullanilmistir.

Deney grubunda DHA olusturma siirecinde Robin (2008), Barrett (2009) ve Morra (2013) tarafindan belirlemis

olan dijital hikaye olusturma siiregleri incelenerek asagidaki asamalar olusturulmus ve uygulanmistir:

e  Tanimlama, Toplama, Karar Verme: Bu asamada 6grenciler konu basliklariyla ilgili olarak gerekli inceleme
ve arastirmalari yapip hikayelerinin amacini ve bakis agilarini belirleyerek hikayelerini olusturup dersin
cevrim-i¢ci sayfasina vyiklemislerdir. Sonrasinda ders oOgretmenin vermis oldugu geri bildirimler
dogrultusunda 6grenciler hikayelerini diizenlemislerdir.

e Senaryo ve Hikdye Tahtasi Olusturma: Ogrenciler hikayeleriyle ilgili gerekli diizeltmeleri tamamladiktan
sonra hikayelerini sadelestirerek birer senaryo haline getirmislerdir. Senaryoya uygun olarak hikaye
tahtalarini kagit Gzerinde hazirlamislardir.

e Resim ve Ses Dosyalarini Secme ve Diizenleme: Bu asamada Ogrenenler hazirlamis olduklari hikdye
tahtalarini gevrim-ici ortama (storyboardthat.com) aktarmislardir. Dijital ortamdaki hikaye tahtalarini resim
dizenleme programinda kirparak sahneleri olusturmuslardir. Ayrica 6grenenler dijital hikayelerinde
kullanacaklari arka plan miuziklerine karar vermisler ve ses dizenleme programi kullanarak gerekli
diizenlemeleri yapmislardir.

e Kayit Yapma ve Tamamla: Ogrenciler video diizenleme programina (MovieMaker, PhotoStory vb.)
hazirlamis olduklari sahneleri senaryodaki siraya uygun olarak eklenmistir. Video diizenleme programinda
sahneler arasindaki gecis ve efektler ayarlamislardir. Sonrasinda bir dnceki adimda belirlemis olduklari arka
plan miuzigini eklemis ve hazirlamis olduklari hikayeyi video diizenleme programinda kendileri
seslendirmislerdir. Bunu takiben anlatim sesi ile arka plan mizik ses yilksekligi ve sahnelerle ilgili gerekli
dizenlemeleri yaptiktan sonra hazirladiklari dijital hikayelerini video olarak kaydetmislerdir.

e Sunma ve Paylasma: Ogrenenler hazirlamis olduklari hikayeleri derste sunmuslardir. Ayrica &grencilerin
hazirlamis olduklari dijital hikayeler dersin ¢evrim-ici ortami araciligiyla diger 6grencilerle paylasiimistir.

e  Geribildirim alma ve diizeltme: Bu asama da 6grenenler dijital hikdye sunumlari esnasinda ve sonrasinda
cevrim-ici ortamda Ogretmen ve arkadaslarindan DHA’lari ile iliskili geribildirimler almislardir. Bu
geribildirimlere gore dijital hikayelerinde gerekli diizeltmeleri yaparak son seklini vermislerdir.

BULGULAR

Bu bolimde “bilgi teknolojilerinin temelleri Unitesinin islenisinde dijital hikdaye anlatimi etkinliklerinin
kullaniminin 6grencilerin motivasyonlari tizerindeki anlamli etkisi var midir?” arastirma sorusunu cevaplamak
icin iki grup arasinda son-test puanlarinin karsilastirilmasi ile ilgili bulgulara yer verilmistir. iki grubun derse karsi
motivasyonlarinin karsilastirilmasiyla ilgili istatistiki karsilastirmalari yapmadan 6nce gruplarin kendi iginde son-
test motivasyon puan ortalamalarinin normal dagilima sahip olup olmadigini belirlemek icin Shapiro-Wilks
normallik testi uygulanmis ve elde edilen bulgular Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: Gruplarin Son-test Motivasyon Puan Ortalamalarina iliskin Shapiro-Wilks Normallik Testi Sonuglari

Grup N X sd Shapiro Wilks p
Deney 128 3.70 .05 .98 .07
Kontrol 123 3.53 .07 .98 11
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Tablo 3’e gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin derse karsi motivasyon 6lgeginden elde ettikleri puan
ortalamalarinin normal bir dagilima sahip oldugu anlasiimaktadir (p<.05). Normallik varsayimi her iki grup icinde
saglandigindan dolayi gruplarin motivasyon puan ortalamalarinin karsilastiriimasinda bagimsiz 6rneklem t-testi
kullaniimis ve elde edilen bulgular Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4: Gruplarin Motivasyon Olceginden Aldiklari Puanlarin Karsilastiriimasina iliskin Bagimsiz Orneklem t-
testi Sonucu

Grup N X sd df t p Cohend
Motivasyon Deney 128 3.70 .50 249 2.386 02 .30
Kontrol 123 3.53 .62
. Deney 128 3.68 .68 249 1.508 13
Beklenti
Kontrol 123 3.54 .86
Deger Deney 128 3.70 .53 249 2.365 .02 .29
Kontrol 123 3.52 .64
*p<.05

Tablo 4’e gore deney grubundaki 6grencilerin derse karsi motivasyon dlceginden almis olduklari ortalama puan
3.70, kontrol grubundaki 6grencilerin ise 3.53 olarak hesaplanmis olup, iki grup arasinda deney grubu lehine
derse karsi motivasyon agisindan anlamh farklilik olusmustur (t(249)= 2.396, p<.05). Buna gore dijital
hikayeleme etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonlari (izerinde olumlu yoénde bit etkiye sahip oldugu
soylenebilir. Bu etkinin diizeyini belirlemek i¢in etki blylikligl degerlerinden Cohen d degeri hesaplanmistir (d=
.30). Hesaplanan etki blytikligl degerine gére motivasyon Olceginden elde edilen varyansin %2.2’sinin dijital
hikayeleme etkinliklerinden kaynaklandigi soylenebilir. Ayrica iki grubun derse karsi motivasyon puanlari
arasindaki farkin .30 standart sapma kadar oldugu belirlenmistir.

Beklenti alt boyutunda gruplarin ortalama puanlari incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin ortalama
puaninin (3.68) kontrol grubundaki 6grencilerin ortalama puanindan (3.54) daha yliksek oldugu anlasiimaktadir.
Ancak olusan bu fark istatistiki olarak anlamli degildir (t(249)= 1.508, p>.05). Buna gore dijital hikayeleme
etkinliklerinin 6grencilerin beklentileri tizerinde anlamh etkisinin olmadigi sdylenebilir.

Tablo 4 incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin deger alt boyutu ortalama puani 3.70, kontrol grubu
6grencilerinin ise ortalama puani 3.32 oldugu anlasilmaktadir. Buna gbére deney grubu 6grencilerinin deger
boyutu ortalama puaninin kontrol grubu 6grencilerinin puanlarindan anlamh dizeyde farklilastigl soylenebilir
(t(249)= 2.365, p<.05). Baska bir ifadeyle DHA faaliyetlerinin 6grencilerin derse yonelik beklentilerinin
karsilanmasinda etkili bir yontem oldugu ifade edilebilir. Burada ifade edilen etkinin diizeyi ve blyukligine
karar vermek icin etki blylkliglu degeri hesaplanmistir (d= .30). Bu etki blyikligl degerine gére DHA'nin
deger alt boyutunda “kicglk” dizeyde bir etki buylkligline sahip oldugu goriilmektedir. Ayrica deger alt
boyutundan elde edilen varyansin %2.2’sinin DHA etkenliklerinden kaynaklandigi ve deney ile kontrol gruplari
arasindaki farkin .29 standart sapma kadar oldugu soylenebilir.

SONUC VE TARTISMA

Arastirmanin bulgularina goére bilgi ve iletisim teknolojileri dersi bilgi teknolojilerinin temelleri Unitesinin
o6gretiminde dijital hikdaye anlatimi etkinliklerinin kullanilmasinin derse karsi motivasyonu olumlu yoénde
etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica DHA sirecinin 6grencilerin dersten beklentilerini degistirmedigi ancak
ogrenenlerin beklentilerini karsilamada (deger) etkili oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglara gére DHA
etkinliklerine katilan 6grencilerin derse karsi motivasyonlarinda pozitif degisimler oldugu soylenebilir. Alan
yazin incelendiginde farkli ¢alismalarda DHA'nin motivasyon saglama ya da var olan motivasyonu gelistirmede
etkili bir yontem oldugu siklikla vurgulanmistir (Sadik, 2008; Duveskog, Tedre, Sedano & Sutinen, 2012; Hung,
Hwang, & Huang, 2012; Olokunde, & Lawson, 2016; Saritepeci, 2016). Bu durumla ilgili olarak Saritepeci (2016)
dijital hikayeleme etkinliklerinin 6grenenlerin Uretkenligini destekleyerek derse karsi motivasyonlarinin
gelisimini olumlu yonde etkiledigini ifade etmektedir.

262



Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi

Journal of Research in Education and Teaching
Aralik 2016 Cilt:5 Ozel Sayi Makale No: 30 ISSN: 2146-9199

Dijital hikayeleme etkinliklerinin kullanimi 6grencilerin kendi 6grenme siireglerine ve esnek bir yapi
cercevesinde Uretim temelli 6grenme faaliyetlerine dahil olmalari 6grenenlerin derse karsi motivasyon ve
istekliliklerinin olumlu yonde gelisimini agiklayabilir (Dupain & Maguie, 2007). Ayrica 6grenenlerin dijital hikaye
anlatimi slirecinde olusturduklari 6grenme ciktilarini  (hikdye, hikdye tahtasi, dijital hikdye videosu)
arkadaslariyla paylasmalari genel itibariyle onlar icin bir gurur kaynagi oldugu (Duveskog ve dig., 2012) ve bu
durumunda 6grenenlerin derse karsi motivasyonlarini destekledigi sdylenebilir. Buna gore 6grencilerin daha az
ilgisini ceken, teorik bilgilerin yogun olarak yer aldigi ya da 6grencilerin isteksiz olduklari konu veya derslerin
ogretiminde dijital hikaye anlatimi etkinliklerinin kullanilmasinin 6grenenlerin derse karsi motivasyonunu
olumlu yonde etkileyebilecegi sdylenebilir.

Not: Bu calisma 27- 29 Ekim 2016 tarihlerinde Antalya’da 7 llkenin katiimiyla diizenlenen World Conference
on Educational and Instructional Studies- WCEIS’de bildiri olarak sunulmustur.
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