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TEMEL ROBOTIK UYGULAMALAR VE BILGISAYAR DESTEKLi TASARIM EGITIMINDEKI YERI
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Ozet

Robotik uygulamalar, robotlarla ilgili calisma ve tekniklerin tiimi olarak tanimlanabilir. Miihendislik alaninin bir
kavrami oldugu disilinllse de, son donemde yapilan galismalar bu kavramin bircok disipline yayildigini
gostermektedir. Bu kavram adi altinda ele alinmasi gereken (g alt baslik vardir; Robotik uygulamanin tasarimi,
Gretimi ve kullanimi. Tanimlanan bir isi yerine getirebilmesi icin tasarlanan cihazlar olan robotlar genellikle bir
kullanici tarafindan yonlendirilirler. Algilama sistemleri ve mekanik sistemlerin bir arada kullanilmasi karar
veren robotlarin da tasarlanmasina olanak saglamistir. Akilli olarak nitelendirilen bu robotlar bilgisayar
yazihmlari sayesinde kontrol edilmektedirler. Bu ¢alismada bir temel robotik oyun uygulamasi ele alinmis ve bu
uygulamanin bilgisayar destekli tasarim egitimine olan yansimasi incelenmistir. Sonu¢ olarak temel robotik
uygulamalarin tasarim ve egitimde kullanilmasinin gelismeye acik gerekli bir alan oldugu kanisina varilmistir.
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