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Ozet

Kodlama, gesitli sektérlerde galisan personel ve uzmanlar igin kritik diisiinme, problem ¢ézme, bilgi ve
teknoloji okuryazarligi gibi anahtar bir yetkinlik (beceri) olarak goriilmektedir. Bilgisayar programlama
ve kodlama becerilerinin artirimasina yonelik kodlama egitimleri ilkdgretim seviyesinden (niversiteye
kadar sayisi giderek artan birgok Ulkenin egitim mifredatlarinda yer bulmaktadir. Bununla beraber
bircok platformlarda gorsel siriikle-birak programlama dilleri gelistirildigi fakat 6lgme-degerlendirme
faaliyetleri igin ilgili platformlarin zayif kaldidi ve zorluklar barindirdigi gdzlemlenmektedir.

Bu platformlarindan birisi de Scratch yazilimindan yeniden uyarlanarak JavaScript ile gelistiriimis web
tarayici temelli calisan SNAP yazilmidir. Bu calismada kodlama egitiminin 6lcme-degerlendirme
faaliyetleri icin egitmenlerin problem tanimlayabildigi, problemin ¢oziimiinde kullanilacak gorsel
striikle-birak bilesenleri (blocks) sinirlayabildigi / sartlandirabildigi ve ilgili problemin ¢6ziim giktilarinin
belirlenen kosullara uygunlugunun olgilebildigi SNAP temelli otomatik basarim analiz sistemi prototipi
Onerilmekte ve ihtiyag duyulan muhtemel temel 6zellikleri tartisiimaktadir.

Anahtar Sozciikler: Gorsel Siiriikle- Birak Programlama Dili, E-6grenme, JavaScript.
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