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Ozet

Ogrenme deneyimleri yasam deneyimleri icerisinde vyeralirlar ve her &grenme deneyimine yasam
deneyimlerinin temel baglamlari eslik eder. Baglamlar deneyimlerin daha sonra animsanmasi, farkina varilmasi
ve anlamlandiriimasi icin gereklidirler. Benzer deneyimler benzer baglamlara sahip oldugu icin deneyimlerin
siniflandirilmasi ve deneyimlere ait kisisel bilgi tabaninin yénetimi icin etkili bir baglam modeline gereksinim
vardir. Bu calismada oncelikle alanyazininda 6grenme siiregleri icin onerilen baglam modelleri taranarak
incelenmistir. Ardindan “yasam deneyimleri baglam modeli (LECOM)'nden vyararlanarak 6grenme
deneyimlerinin yasam glnligl ile yakalanmasina dayal bir yaklasimla birlikte uygulanabilecek bir kavramsal
“6grenme deneyimleri baglam modeli” gelistirilmistir ve modelin anlamsal gikarimlar yapmak agisindan etkinligi
cesitli Orneklerle incelenmistir. Calismanin sonug¢ boéliminde “6grenme deneyimleri baglam modeli”
degerlendirilerek, bu model ile gerceklestirilebilecek c¢alismalar, uygulama alanlari ve modelin pratik
gereksinimleri karsilamasi icin yapilabilecek gelistirmeler tartisilmistir.

Anahtar Sozciikler: Yasam deneyimleri baglam modeli, 6grenme deneyimleri, 6grenme baglamlari, ontoloji,
anlamsal ag.

LEARNING EXPERIENCES CONTEXT MODEL

Abstract

Learning experiences are placed among life experiences and fundamental contexts of life experiences
accompany each of the learning experiences. Contexts are required to remember, realize and give meaning to
the experiences later on. An efficient contextual model is required for management of the personal knowledge
base and classification of similar experiences with similar contexts. In this study, the suggested context models
for learning processes in literature are scanned and examined. Then, by using “learning experiences context
model (LECOM)” a conceptual “learning experiences context model” which is based on capturing learning
experiences via life logging system, is developed and efficiency of the model for interpreting semantic
inferences is examined via various examples. In the conclusion section, studies, application areas and
developments which are required to be made for meeting practical requirements of the model are discussed by
evaluating learning experiences concept model.

Key Words: Life experiences context model, learning experiences, learning context, ontology, semantic web.

GiRIS

Dey ve arkadaslari tarafindan “baglam” kavraminin tanimi “bir varhgin durumunu karakterize etmek amaciyla
kullanilan enformasyon” olarak yapilmistir (Dey vd., 2001). Varlik, bir kullanici ve bir uygulama arasinda
gerceklesen etkilesimle ilgili bir kisi, yer ya da nesne olabilecegi gibi kullanicinin ve uygulamanin kendisi de
olabilir.

Baglam kavraminin daha bicimsel bir tanimi Desmoulins ve Azouaou (2006) tarafindan verilmistir:
*  Bir X 6gesinin baglami, Y, X’in ¢cevresinde olmak kosuluyla, Y 6gesinin butiin P 6zellikleridir.

¢ Y, X'eanlam verir.

* P, Xleilgilidir.
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Baglam kavraminin 6grenme alanindaki kullanimina yonelik bir tarama yapan Capuano ve arkadaslari (2014)'na
gore 6grenme baglami alanyazininda iki farkh yaklasimla ele alinmaktadir:

Birinci yaklasimda yazarlar 6grenme baglami kavramiyla, 6grenme etkinliklerine katilan 6grenenlerin baglamina
odaklanirlar. Bu amagla 6grenenin i¢ baglamlari (beklentileri, dusinceleri ve inanglari), profili (kisisel
enformasyonu, kisilik 6zellikleri, uzmanlik dizeyi), 6grenme o6zellikleri (6grenenin 6grenme yaklasimi, niyeti ve
o6grenme stili) vb. ele alinir.

ikinci yaklasimda ise yazarlar 6grenme kavramiyla égrenme nesnesi ya da 6grenme etkinliginin baglamini
dikkate alirlar. Konu alaninin, dersin ve 6grenme nesnesinin kapsami, icerigi, teknolojik ve pedagojik 6zellikleri,
e-06grenme mimarisi, 6grenme amaglari, 6grenmenin gerceklesecegi ortam ve yer, altyapi, 6grenme etkinliginin
organizasyonel yapisi, 6grenmenin yapilandirilmislik diizeyi vb. veriler degerlendirilir (Capuano vd., 2014).

Teknoloji destekli 6grenme alanindaki baglam modellerini tarayan Verbert ve arkadaslari 12 farkh ¢calismada yer
verilen baglam o6gelerinin timini iceren kapsayici bir baglam cercevesi 6nermislerdir (Verbert vd., 2012). Bu
cercevede, bilgi islem (yazilim, donanim, ag), konum (nitelik nicelik, yakinlik, yonelim, iletisim), fiziksel kosullar,
zaman (zaman etiketi, zaman aralig1), kaynaklar (genel, egitsel, teknik, notlar, iliskiler), kullanici (temel
enformasyon, bilgi, ilgi, amaclar (kisa donemli, uzun dénemli), 6grenme bicimleri, duygulanimlar, arkaplan),
etkinlik (eylem, gorev, amag, konu) ve sosyal iliskiler baglamlarina yer vermislerdir.

Baglamlarla ilgili modelleme calismalarinda gilincel bir yaklasim ontoloji tabanli modelleme yaklasimidir

(Hoareau, 2009). Ontoloji belirli bir alandaki kavramlarin, kavramlarin 6zelliklerinin ve kavramlar arasindaki

iliskilerin bigimsel olarak kesin bir bicimde tanimlanmasidir. W3C kurumu tarafindan anlamsal ag (semantic

web) alaninda kullanilmak amaciyla 2003 yilinda gelistirilen ag ontoloji dili (OWL - Web Ontology Language)’nin

popller olmasiyla baglam ontolojilerini gelistirme calismalarinda da OWL yaygin olarak kullaniimaya

baslanmistir (W3C, 2015). Ogrenme baglamlarina yonelik olarak gelistirilen ontoloji tabanli modellerin

uygulama alani genis bir gesitlilige sahiptir:

*  Egitim amaciyla kullanilan mobil teknolojilerin tanimlanmasina yoénelik ontoloji (Ahmed ve Parsons, 2011)

»  Ogrenme nesnesi igerigine not eklenmesine yénelik ontolojiler (Gasevié vd., 2007; Aloui ve Gargouri, 2013).

* Dersigerigine yonelik alan ontolojileri olusturma (Boyce ve Pahl, 2007)

* Kisisellestirme ve baglamlastirma icin baglam ontolojisi (Capuano vd., 2014)

e Ogrenme nesnesi ontolojileri (Jeremié vd., 2011)

e Ogrenme tasarimi ve 6grenme icerigini birlestiren ontolojiler (Knight vd., 2005)

*  Yansitict 6renme icin baglam farkindalikh cerceve Greenberg vd., 2006)

*  Cevrimigi isbirlikli 6grenmeye yonelik ontolojiler (Jeremi¢ vd., 2012)

*  Kisisellestirilmis ve isbirlikli 5grenme icin baglam ontolojisi (Moore ve Hu, 2007

*  Kisisellestirilmis 6grenmeye yonelik ontolojiler (Jovanovi¢ vd, 2006)

«  Ogrenme kisisel ontolojisi (Osborne, 2013)

«  Ogrenen davranisi ontolojisi (Softic vd., 2013)

* e-6grenmede 6grenme baglam modeli (Tankeleviciene ve Damasevicius, 2009)

e isle butiinlesik 8grenme icin baglam modeli (Ulbrich vd., 2006)

* Baglam farkindalikh e-6grenme igin 6grenme baglamlari (Capuano vd., 2011; Das ve Bhaskar, 2010;
Sudhana vd., 2013)

*  Baglam farkindalikh uyarlamali 6grenme (Yaghmaie ve Bahreininejad, 2011)

*  Baglam farkindalikli mobil 6grenme igin baglam ontolojisi (Wu, 2010)

*  Baglam farkindalikli her yerde 6grenme ortami tasarimi (Yang, 2006)

*  Baglam farkindalikli 6neri sistemi (Yu vd., 2007)

*  Biyoloji dersi icin baglam farkindalikl yasam gnltgi sistemi (Barreau vd., 2006).

Gelistirilen modellerde agirlikli olarak baglam farkindalikl sistemlerin amaglandigi gorilmektedir. Baglam
farkindalikli sistemler gevredeki baglami algilayarak, kullaniciya bu baglamla ilgili olarak, kullanicinin gérevinin
gerektirdigi enformasyonu ya da hizmeti sunan sistemlerdir (Abowd vd., 1999). Taranan yayinlarda baglam
farkindalikli modellerin kisisellestirilmis 6grenme, uyarlamali 6grenme, mobil 6grenme, her yerde 6grenme ve
oneri sistemlerinin gelistiriimesinde kullanildig goriilmektedir.
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Ogrenme alaninda gelistirilen ontolojilerin bireyin sanal ortamlardaki 6grenme etkinliklerine odaklandigi;
fiziksel ve sosyal ortamlardaki 6grenme deneyimlerini dikkate almadigl gorilmektedir. Oysa 6grenme siireci
yasam boyu devam eden bir silirectir ve sanal ortamlarda oldugu kadar fiziksel ve sosyal ortamlarda da
gerceklesir.

Bu calismada o6grenme siireci, bir 6grenme etkinlikleri kiimesi olarak degil, yasam deneyimleri igerisine
serpilmis bir dizi deneyim olarak ele alinmaktadir. Bu dogrultuda, LECOM Yasam Deneyimleri Baglam Modeli
(Mutlu, 2015a) 68renme deneyimleri icin uyarlanarak, yasam ginliglu sistemiyle yakalanan 0grenme
deneyimlerinin baglamlari i¢in kavramsal bir model tasarlanacaktir.

Bu amagcla izleyen bolimde 6grenme deneyimleri ve bu deneyimlere eslik eden baglamlarla ilgili onceki
calismalar incelenmis; ardindan LECOM modelinin kavramlari, aralarindaki iliskiler ve o6zellikleri gdzden
gecirilmistir. Arastirmanin gelistirme boliminde LECOM modeline ait kavramlarla 6grenme deneyimleri
alaninda bir ontoloji olusturmak igin bir kavramsal bir model olusturulmustur.

YASAM DENEYiMLERi BAGLAM MODELI

LECOM Yasam deneyimleri baglam modeline gore bireylerin yasam deneyimine kisiler, yerler, olaylar,
davranislar, ozellikler, duygular ve varliklar baglamlari eslik eder (Mutlu, 2015a). Deneyimi c¢evreleyen
baglamlarin fiilleri (iliskileri) deneyimi yasayan 6znenin filleridir. Diger bir deyisle deneyimi yasayan birey bir
“yer” in icinde bulunur, “kisiler” ile iletisim kurar, “olaylar” yasar vb. iki birey ayni gézlemlenebilir baglamlara
sahip deneyimi yasamis olsalar bile, bu deneyimler bireylerin gézlemlenemeyen baglamlarindaki farkhhklardan
dolayi iki farkli deneyim olacaktir.

Bireyin yasam deneyimi icerisinde baska bireylere ait deneyimleri de gozler. Baskalarina ait bu deneyimler
bireyin kendi deneyim havuzuna yerlestirilmezler. Bir baska 6zneye ait deneyimler bireyin deneyiminde igerik
olarak yer alabilirler.

Baglamlar bireyin deneyimlerini ifade edebilmeleri igin yeterli dil 6gelerini icermelidirler. Diger bir deyisle her
deneyim baglam fiillerinin kiimesiyle tanimlanabilmelidir. Diger bir deyisle X deneyimi esnasinda Y yerinde
bulunulmus; K kisileriyle iletisim kurulmus; O olaylari yasanmis; DA davranislari gerceklestirilmis; O &zellikleri
degismis; DU duygulari hissedilmis; V varliklari kullanilmis olabilir.

Ontoloji

Ontoloji, sdylemin bir alanina ait kavramlarin (siniflar), kavramlarin niteliklerinin (6zellikler) ve 6zelliklerin sahip

oldugu kisithhklarin bicimsel olarak kesin bicimde tanimlanmasidir. Pratikte bir ontoloji gelistirmek su asamalari

icerir (Noy ve McGuinness, 2001):

*  Ontolojideki siniflari tanimlamak

*  Siniflari bir taksonomik hiyerarsi icerisinde diizenlemek (altsinif — Gstsinif) (Bu diizenleme esnasinda
kavramlar arasinda iliskiler tanimlanir)

»  Ozellikleri ve bu 6zelliklerin alabilecegi degerlerin yapisini tanimlamak

*  Bireyleri olusturmak icin 6zelliklere deger yerlestirmek.

Ontolojideki siniflarin 6zelliklerine deger atayarak elde edilen bireylerle bir bilgi tabani olusturulur. Gergekte bir
ontolojinin sona erdigi ¢izgide bilgi tabani baslar (Noy ve McGuinness, 2001). (Noy ve McGuinness, 2001).

LECOM Yasam Deneyimleri Baglam Modeli’ndeki Siniflar

Yasam deneyimleri baglam modelinde (Mutlu, 2015a) yeralan temel kavramlardan yararlanarak asagidaki

siniflar tanimlanmustir:

*  “Yasam gunlGgu” sinifi ile “T” zamaninda “C” cihazindan pasif bicimde konum, goriintl ve ekran goriintlisu
ginlikleri ile aktif bicimde ses, video, ekran videosu ve metin iceriklerini yakalayan bir aracin yapisi
tanimlanmaktadir. Yasam gunligu araci bir zaman cizgisi (agaci); segcili bir tarihteki gunlik verisi ve icerik
verisi goruntileyicisi ve secili bir yil, ay ya da tarihteki secili glinliik verileri i¢in sinirsizca yorum eklemeye
olanak saglayan bir veritabani icermektedir.
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e “Icerik” sinifi ile “T” zamaninda “C” cihazindan yakalanan gériintii, ekran goriintiisi, ses, video, ekran
videosu ve metin dosyalarini barindiran veri kiimesinin yapisi tanimlanmaktadir.

*  “Etkinlik/olay yorumu” sinifi ile yasam glinligliniin zaman cizgisinde verilen bir “T” zamanina ait gtinlik ve
icerik kayitlarinin birey tarafindan goézden gegirilmesiyle farkedilen eylem ve olus kiimesine ait sozel
actklama tanimlanmaktadir.

e “Baglam” sinifi ile yasam gunluginde “T” anindaki etkinlik/olay yorumlarinin birey tarafindan gézden
gecirilmesiyle farkedilen kisi, yer, olay, davranis, varlik, 0Ozellik ve duygu degerlerinin yapisi
tanimlanmaktadir.

*  “Deneyim” sinifi ile yasam ginlGgliinde “T” aninda yasanan ve o andaki baglam degerlerinin bir araya
getirilmesiyle s6zel olarak ifade edilen olguya ait kisisel bilgi kimesinin yapisi tanimlanmaktadir.

*  “Epizod yorumu” ile ayni anda ya da ardisik olarak gerceklesen birbiriyle iliskili etkinlik ya da olaylarin
yorumlarinin olusturdugu bilgi kiimesinin yapisi tanimlanmaktadir.

e “Oykii yorumu” ile ayni anda ya da ardisik olarak gerceklesen birbiriyle iliskili epizodlarin yorumlarinin
olusturdugu bilgi kiimesinin yapisi tanimlanmaktadir.

Yasam deneyimleri baglam modelinde deneyimler lzerinde belirli bir ayrim gerceklestiriimeden bitin yasam
deneyimlerinin kapsandigi varsayillmaktadir. Gergekte insan yasamindaki bitin deneyimler dikkate alindiginda
ortaya bir “kisisel buylk veri” c¢ikmaktadir (Gurrin vd., 2014). Bireyin yasamindaki deneyimler birbirinden
bitiinlyle soyutlanamasa da pratikte yasamin belirli deneyimlerine odaklanilabilir. Ornegin, sosyal deneyimler,
kiltirel deneyimler, saglik deneyimleri, finansal deneyimler, is deneyimleri, 6grenme deneyimleri vb. Her
deneyimden bir seyler 06grenildigi icin 6grenme deneyimleri diger deneyim gruplarina gore yasam
deneyimlerinin bitlinine daha fazla bagimlidirlar.

OGRENME DENEYiMLERI

“Ogrenme deneyimi” Mutlu (2015b) tarafindan, ©6grenme ve deneyim kavramlarinin ansiklopedik
tanimlarindan yola ¢ikarak, “yeni bilgi, davranis, beceri, deger ya da tercihleri kazandiran, degistiren ya da
giclendiren katildigimiz ya da maruz kaldigimiz fiziksel, zihinsel, duygusal, ruhani, dini, sosyal ya da sanal olay
ya da etkinlik” olarak tanimlanmistir.

Bireyin yasam boyu 6grenme deneyimlerini yonetebilmesi icin yasam giinligline dayali “6grenme deneyimleri
yonetimi yaklasimi” 6nerilmistir: (a) glinluk yasam faaliyetleri bir yasam glinliglu sistemiyle pasif ve aktif
bicimde surekli yakalanarak kaydedilir. (b) daha sonra birey kendi gunliiklerini zaman cizgisi boyunca tarayarak
ve aktif bicimde kaydettigi icerigi inceleyerek, gerceklestirdigi etkinlikleri ve yasadigi olaylari yorumlar, (c)
deneyime ait baglamlari elde eder, (d) 6grenme deneyimlerini anlamlandirir, (e) 6grenme deneyimlerini
planlar, izler ve degerlendirir (Mutlu, 2015b).

LECOM modelindeki temel siniflar “6grenme deneyimleri” baglaminda degerlendirildiginde asagidaki

gozlemlerle karsilasilir (Mutlu, 2014b).

*  “Yasam gunlUgl” ile 6grenenin 6nceden planlayarak ve bilingli olarak yasadigi 6grenme deneyimlerinin
yani sira planlamadan ya da bilincinde olmadan yasadigi 6grenme deneyimleri de yakalanir.

»  Ogrenen bilingli bir bicimde 6grenme deneyimlerine ait goriintii, ses, video ve metin bigiminde “icerik”
kaydedebilir.

e Ogrenen yasam giinligiini tarayarak, 6grenme etkinliklerini oldugu kadar 6grenmeye yol acan olaylari da
farkedebilir ve “etkinlik/olay yorumu” olusturabilir.

e Ogrenen “etkinlik/olay yorumu” olustururken kullandigi sdzciiklerden yola cikarak dgrenmeyle iliskili
“baglam” degerleri elde edebilir. Gerekirse bu amacla yasam gilinligi ile yakaladigi ve kaydettigi verileri
tekrar gézden gecirerek “etkinlik/olay yorumu” ciimlelerini giinceller.

»  Ogrenen “baglam” degerlerini kullanarak yasadigi 6grenme deneyimini kesin bir bigimde tanimlayabilir.

» Ogrenen zaman cizgisi boyunca ayni anda ya da ardisik olarak gergeklesen birbiriyle iliskili 6grenme
deneyimlerinden “6grenme epizodlarini” belirleyebilir.

» Ogrenen zaman cizgisi boyunca ayni anda ya da ardisik olarak gergeklesen birbiriyle iliskili 6grenme
epizodlarindan “6grenme oykilerini” belirleyebilir.
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Ogrenme deneyimleri, bir béliimii yasam deneyimlerinden, bir bélimi de 6grenmenin dogasindan kaynaklanan

ozelliklere sahiptir.

«  Ogrenme deneyimleri 6zneldir. Deneyimin merkezinde 6zne yer alir. Deneyimi farketmek, yorumlamak ve
baglamlarini elde etmek 06znel bir siire¢ olmakla birlikte nesnel yasam glinlGgli ve icerigine dayali
oldugundan dolayi kanitlanabilir sonuglar Gretir.

*  Ogrenme deneyimi fiziksel ortamda, sanal ortamda ya da dijital ortamda gergeklesebilir. Yasam giinligii bu
ortamlara ait hatirlatici ginliik verisi kaydederken, 6grenen bu ortamlardaki 6grenme icerigini de daha
sonra deneyimi tekrar yasamak icin kaydedebilir.

e Ogrenen, yasam ginligi ginliklerini tarayarak vyasadig

ogrenme deneyimlerine ait asagidaki

gruplandirmalari gerceklestirebilir (Mutlu, 2014a):

Ogrenme deneyimleri yasam genisliginde &grenme, yasam derinliginde 6g8renme ve yasam boyu
o6grenme deneyimleri olarak gruplandirilabilir.

Yasam genisliginde 6grenme deneyimleri bigimsel, yari bicimsel ya da bigimsel olmayan deneyimler
halinde gercgeklesebilir.

Bicimsel olmayan 6grenme deneyimleri deneyimin dnceden planlanmis olmasi ve yasanirken farkinda
olunmasi durumlarina gore 6z-diizenlemeli 6grenme, tepkisel (tesadufi 6grenme, butinlestirmeci
6grenme ve Ustl ortik (sozsiz) 6grenme olarak adlandirilabilmektedir.

Ogrenme deneyimleri yapilandiriimis deneyimler, yari yapilandiriimis deneyimler ve yapilandiriimamis
deneyimler olarak gruplandirilabilir.

Ogrenen 6grenme deneyimlerine ait hiyerarsik yapidaki etkinlik/olay, epizod ve 6ykii yorumlariyla
otobiyografik anilarini organize edebilir, deneyimlerini anlamlandirabilir.

Ogrenme deneyimlerine eslik eden baglamlarla birey kisisel (6grenme) bilgi tabanini olusturabilir.

OGRENME DENEYiMi BAGLAMLARI

LECOM Yasam deneyimleri baglam modelinden 6diing alinan baglam degiskenleri “6grenme deneyimleri” gz
online alindiginda Tablo 1’deki alt siniflari olusturacaklardir:

Tablo 1: Baglam Degiskenleri

Baglam Ozellikleri (Mutlu, 2015a)’dan uyarlanmistir.  Ogrenme deneyimlerinde karsilasilan alt

Degiskeni siniflar

Kisiler Deneyimin aktérii disinda deneyimlere eslik Ogrenme  deneyimlerine ait kisiler
eden gercek, sanal ya da kurgusal bireylerdir. 6greticiler, diger 6grenenler, alan ve konu
Kisilerin kullaniciyla olan iliskileri géz 6niine uzmanlari, icerik saglayicilari gibi ¢ok
alinarak bir agag yapisi olusturulabilir. Bu aga¢ c¢esitlilik gosterir.
bireyin yakin cevresindeki az sayida kisiden
baslayip uzak ya da ge¢misteki g¢evresindeki
sinirsiz saylda kisiye kadar dallanabilir.

Yerler Deneyimlerin icinde yer aldigi mekanlardir. Ogrenme deneyimlerine ait yerler egitim
Deneyim esnasinda yer ya da yerlerin icinde kurumlari, is ortamlari, kisisel 6grenme
bulunulur. Yerler, bireyin uzun sireler yasadigi cevreleri, sosyal 06grenme ortamlari,
yerlerden baslayip, kisa sureli ziyaret ettigi kutUphane/muze/gosteri  gibi  kultur
yerlere ve kuruluslara kadar dallanabilir. kaynaklari,  egitim amach  geziler/

seyahatlerde bulunulan yerler gibi genis
cesitlilige sahiptir.

Olaylar Deneyimlere eslik eden tiim yasam olaylari, Ogrenme deneyimlerine yol agan ya da
ikinci el olaylar ve Uclincu el olaylar bu tiire egslik eden olaylar bireyin egitsel olaylari,
girer.  Olaylar bireyin  maruz  kaldigi 6grenmeyi tetikleyen psikolojik, sosyal ve
“olus”lardir. Olaylar genellikle bireyin basina kdltiirel olaylar, yasam boyu, yasam
gelir, birey bu olaylara sahit olur, yasar ya da genisliginde ve yasan derinliginde
baskalarindan duyar. o6grenme olaylari gibi genis cesitlilige ve

zaman dilimine dagiimislardir.

Davraniglar Deneyimlere eslik eden fiziksel ya da sanal Ogrenme davranislari yillik, dénemlik,

eylemler ve etkinliklerdir. Bu c¢alismada

haftalik, glnlik olarak ayri  ayrni

177



et

Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi
Journal of Research in Education and Teaching

e

®

Agustos 2015 Cilt:4 Sayi:3 Makale No: 21 ISSN: 2146-9199

davranis kelimesi bir etkiye karsi gelen tepki
olarak degil, birey tarafindan gergeklestirilen
bir hareket olarak ele alinacaktir. Boylece
islem, eylem, etkinlik, hareket, aliskanlik, adet
vb. insan davranislarinin  bitliniine yer
verilebilecektir. Normalde bireyin verilen bir
andaki etkinligi deneyimi ifade etmek
amaciyla kullanilmaktadir. Davraniglar
boyutunda tek tek etkinlikleri degil,
etkinliklerin ~ olusturdugu  orlintller ele
alinmaktadir. Davranis Orlintileri zamansal
olarak gruplandinilabilir:  yillik, mevsimlik,
aylik, haftalik, hafta ici, hafta sonu, ginlik
davranislar gibi.

planlanabilmekte ve
gerceklestirilebilmektedir. Diger taraftan
6grenme deneyimlerini ifade etmek
amaciyla kullanilan benzer
etkinlikler/olaylarin bir slire sonra bireyin
o6grenme davranisi kalibi haline geldigi
gordulebilir.

Varliklar Deneyimlerde vyeralan (insan disi) varlik Ogrenmeyle ilgili varliklar 6grenme
kiimesi. Bireyin deneyim esnasinda sirecinde vyararlanilan araglar, altyap,
etkilesimde bulundugu varlklar bu baglam kaynaklar, icerik vb. materyalden
tlrdnd olustururlar. Varliklar fiziksel varliklar  olusmaktadir. Bireyin kitap, dergi, mizik,
olabilecegi gibi sanal varliklar da olabilirler. Ev  video vb. icerik arsivi de ©6grenme
hayvanlari  vb. canli varliklar da bu deneyimlerinden toplanmis varlklardir.
kategoridedir.

Duygular Deneyim esnasinda bireyin i¢c diinyasini Ogrenme  deneyimlerinde  hissedilen
olusturan  hisler, duygudurumlarini  ve duygular agirlikh olarak alanyazininda
duygulanimlarn (afekt) kapsar. Duygular bir “akademik duygular” olarak bilinen
deneyimi daha sonra hatirlamak icin ¢ok duygulardir. Bunlar, keyif alma,
6nemli  bir  baglamdir. Etkinlik/olaylar umutlanma ve gurur duyma gibi pozitif
yorumlanirken anhlk duygulardan daha c¢ok harekete gegirici duygular; rahatlama gibi
duygudurumlarin not edilmesine daha fazla pozitif yavaslatici duygular; kizginlik, kaygi
onem verilmelidir. ve utang gibi negatif harekete gegirici

duygular ile caresizlik ve sikilma gibi
negatif durdurucu duygulardir (Pekrun,
Goetz, Titz, and Perry; 2002).

Ozellikler Deneyimler tarafindan degerleri degistirilen Ogrenme  deneyimlerinin  degistirdigi

niteliklerdir. Bu nitelikler arasinda binye 06zellikler arasinda uzmanlik dizeyi,

akademik kariyer, kazanilan yetkinlikler,
basari durumu, tamamlama durumu, vb.
degiskenler yer almaktadir

ozellikleri, sosyal 6zellikler, kariyer ozellikleri,
egitim oOzellikleri, aile oOzellikleri, kilturel
ozellikler ve diger rollere ait sahip olunan
ozellikler bulunmaktadir.

OGRENME DENEYiMLERi BAGLAM MODELi — KAVRAMSAL MODEL

Calismanin bu boliiminde 6grenme deneyimleri baglam modeli bir kavramsal modeli olarak tanimlanacaktir.
Bu amacgla modeli olusturan kavramlar ve kavramlar arasindaki iliskiler mimkiin oldugunca gorsellestirilerek
tanitilacaktir. Bu slirecte LECOM yasam deneyimleri baglam modelindeki temel siniflar ve alt siniflarinin yani
sira yardimci siniflardan da yararlanilacaktir. Kullanilan gorsellestirme yaklasiminda kavramlar/siniflar icin elips
sekli, kavramlar arasindaki iligkiler icin yonlii ok ve ok tizerinde konumlandirilan metinler kullanilmistir. Ornegin
Sekil 1’de gerceklige ait verinin bir algilayici tarafindan yakalanarak giinliik verisinin olusturulmasi gosterilmistir.
Sekillerin okunusunda okun yoni dikkate alinarak, ilk elipsteki kavram ile climleye baslanir, ikinci elipsteki
kavram okun (izerindeki metinde ¢ nokta ile belirtilen yerde kullanilarak, metindeki s6zclklere yer verilir. Sekil
1’deki gorsel sozciklerle ifade edilirse sirasiyla (a) “Gergeklige ait veri algilayici ile yakalanir”; (b) “Algilayici
ginlik verisi olusturur” cimleleri elde edilir.
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Cevre Donanim Medya

— - .. olugturur
... ile yakalanir

Sekil 1: Deneyimlerin Yakalanmasi

Yasam gunlUgl sistemi algilayicilar tarafindan gevreye ait verileri pasif bir bigimde (kullanicinin ¢abasi olmadan)
kendiliginden ve sirekli olarak yakalayarak; yakalanma anina ait zaman verisiyle etiketlemekte ve ilgili veri
dosyalarina kaydedilmesini saglamaktadir (Sekil 2).

- N -
‘a ek(emr
.. olusturur
|Ie akalanir -
Y o|u5turu
‘ne eklenlr .. ile yakalanir
olugturur

‘ne ek enir
- - "‘"\QIUStu.rur

ile yakalanir

Sekil 2: Pasif Yakalama

Yasam glinligl 6grenenin bilingli cabasiyla baslatilan aktif icerik kaydini yaparak zaman verisiyle etiketlemekte
ve ilgili dosyalara kaydetmektedir (Sekil 3).

ile yakalanir,

- -U§turu.‘

na eklenir

X yakaiam-
— .. olusturur N
.. ‘a aklenir -
- e

‘na eklenir

.. ile yakalani

r'.
- o -

. ile yakslanlr

... ‘na ekienir
AN
... olusturur -

Sekil 3: Aktif Yakalama
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Yasam ginliigli sistemiyle hem aktif bicimde glnlik verisi yakalama, hem de pasif bigimde icerik kaydetme
suregleri Mutlu (2014a)’de ayrintili olarak tanimlanmistir.

Yasam gilinlGgl ile yakalanan ve kaydedilen giinliik ve igerik verisinin birey tarafindan gézden gecirilmesiyle
etkinlik/olay yorumlarinin olusturulmasi, baglamlarin elde edilmesi ve deneyimin tanimlanmasi slirecine ait
siniflar ve iligkiler Sekil 4’de verilmistir.

’ne kaydedlllr /
..’ne kaydedllir
’ne kayd&dlllr
./ne kaydedllir
- ‘ne kaydedlhr -

ne kaydedlhr

- .. olusturur lle ... tanimlanir

taraflndangozden gecirilir

OIU§mrur -

Sekil 4: Deneyimleri Tanimlamak

... tarafindangdzden gegirilir

Yasam glinliglinde belirli bir anda (6rnegin bir gin icerisindeki) yeralan gunlik ve igerik verilerinin birey
tarafindan gozden gecirilmesiyle etkinlik ve olaylarin farkedilmesi ve animsanmasi saglanir. Birey animsadigl
etkinlik ya da olayi ayrintil olarak betimlediginde bir etkinlik/olay yorumu elde edilir. Birey daha sonra belirli
bir zaman dilimindeki (6rnegin bir ay igerisindeki) etkinlik/olay yorumlarini gozden gegirerek birbiriyle iliskili
olanlari epizodlar halinde tekrar yorumlayabilir. Bu amacla yeni bir epizod baslatir ya da varolan bir epizoda
ekleme yapar. Bir etkinlik/olay birden fazla epizodda bulunabilir. Birey daha uzun zaman diliminde (6rnegin 6 ay
ya da bir yil) gerceklesen birbiriyle iliskili epizodlardan (yasam) oykileri tanimlayabilir. Yeni bir yasam oykisi
baglatabilir ya da varolana ekleyebilir. Bir epizod birden fazla oykiuntn 6gesi olabilir (Sekil 5). Etkinlik/olay
yorumlari yasam gunlGginiin veritabaninda zaman agacinin “giin” digiimlerinde saklanirken, epizod yorumlari
zaman agacinin “ay” digiimlerinde, 6yki yorumlari ise zaman agacinin “yil” digiimlerinde saklanabilir (Mutlu,
2014b).

.. igerir . icerir

Sekil 5: Deneyimlerin Yorumlanmasi

.. igerir

Baglamlar

Birey belirli bir zaman diliminde (6rnegin bir hafta) ayrintili olarak betimlenmis etkinlik/6ykilerden o ana eslik
eden kisi, yer, olay, davranis, 6zellik, duygu ve varlik baglam degiskenlerinin aldigi degerleri ¢ikartabilir (Sekil
6a). Baglam filleriyle baglam degiskenlerinin aldig1 her baglam degeri (nesne) ile birey (6zne) arasinda bir iliski
(fiil) kurulabilir (Sekil 6b).
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. . igerir .. kullanir
A ‘in . degt;lr
Py

... igerir |

. igerir Iginde bulunur
Y - " ‘
- -
- / \ ig;rvr - . ile [letisim ku-
. igerir - Y3§5"
... igerir ... gergeklestirir
(a) (b)

Sekil 6: (a) Baglam Degiskenleri, (b) Baglam Fiilleri

Bitlin baglamlar birbiriyle iliskilendirilebilirler. Ornegin, “kisi” baglam degeri ile diger baglam degerleri ayni
ciimle iginde kullanilabilir. Boyle bir cimleye 6rnek olarak “T aninda iletisimde bulunulan K kisisi ile D davranisi
gerceklestirildi” verilebilir (Sekil 7a). Varlik baglami degeri igin “T aninda kullanilan V varligi ile O olayi yasandi”
clmlesi 6rnek verilebilir (Sekil 7b).

iletisimde bulunulan ... kullanilan...

ile ... iginde bulunulur
ile ... iginde bulunulur

ile ... degistirilir lle ... degistirilir

ile ... hissedilir

-ile .. iletisim kurulur

lle ... kullamilir

lle ... hissedilir

- le ... kutianiiir

ile ... iletisim kurulur
ile ... gergekiestirilir

ile ... gergekiestirilic

ile ... yaganir
ile ... yasanir

‘ v
I I' I I

(a) (b)
Sekil 7: (a) iletisimde Bulunulan Kisinin Diger Baglamlarla iliskisi, (b) Kullanilan Varligin Diger Baglamlarla iliskisi

Yer baglam degerine 6rnek climle “T aninda iginde bulunulan Y yerinde D duygusu hissedildi” (Sekil 8a); dzellik
baglam degerine drnek climle “T aninda degisen O 6zelligi ile V varligi kullanildi” (Sekil 8b).
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icinde bulunulan... ..
degisen... »
- ile ... icinde bulunulur
‘de ... ile iletisim kurulur
le ... kultanilir
‘de ... degistirilir -
- ile ... hissedilir
‘de ... hissedilir
- 7 lle .. ile iletisim kurulur,
‘de ... kutlamuisr 5. -
ile ... degistirilir
“de ... iginde bulunulur
ile ... gergeklestirilir
‘de ... gergekiestirilir - -
ile ... yaganir
‘de ... yaganir
- a-
(a) (b)

Sekil 8: (a) icinde Bulunulan Yerin Diger Baglamlarla iliskisi, (b) Degisen Ozelligin Diger Baglamlarla iliskisi

Duygu baglam degeri igin “T aninda hissedilen duygu ile K kisisiyle iletisimde bulunuldu” (Sekil 9a); olay baglam
degeriicin “T aninda yasanan O olayi ile Y yerinde bulunuldu” (Sekil 9b) cimleleri 6rnek verilebilir.

hissedilen... yasanan...

. S ile ... iginde bulunulur
ile ... ile iletigim kurufur

ile... degistirilir ile ... kulfanilir

) ile ... hissedilir

ile .. iginde bulunuiur
. ile... kullanrhr - I - ile .. ile iletisim kuru(u-
ile... hissedilir ile ... yaganir
ile .. gerceklestirilic - ile ... gerceklestirilir -
. - ile ... degistirilir
ile... yaganir -
(a) (b)

Sekil 9: (a) Hissedilen Duygunun Diger Baglamlarla iliskisi, (b) Yasanan Olayin Diger Baglamlarla iliskisi

Davranis baglam degerinin diger baglamlarla birlikte kullanimina 6rnek olarak “T aninda gergeklestirilen D
davranigiile O 6zelligi degisti” verilebilir (Sekil 10).
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gerceklestirilen...

‘da ..

‘da ...

. gercekiestirilir

ile iletisim kurulur

‘da ... degistirilir

‘da ... hissedilir

‘da ... icinde bulunulur

‘da ... kuttanihir

‘da ... yasanir

Sekil 10: Gergeklestirilen Davranisin Diger Baglamlarla iliskisi

Baglamlar arasinda kurulabilecek ikili cimlelerin toplu ifadesi Tablo 2’deki baglam matrisinde gosterilmistir.
Benzer yaklagimla Ggll, dortli ve daha fazla baglam degerini ayni climle igerisinde kullanimina 6rnekler
verilebilir. Ornegin, “T aninda Y yerinde yasanan O olayl (nedeniyle) K kisisiyle (birlikte) D davranisi
gerceklestirilerek O 6zelligi degistirildi.”

Tablo 2: Baglam Matrisi

Yer Kisi Olay Davranig Ozellik Duygu Varlik
Baglam Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir
boyutunun zamandaki zamandaki zamandaki zamandaki zamandaki zamandaki zamandaki
Zaman ve deneyimde deneyimde deneyimde deneyimde deneyimde deneyimde deneyimde
Deneyimile iginde iletisim kurulan yasanan (birinci gergeklestirilen degisen hissedilen kullanilan
tanimlanmasi  bulunulan kisiler el, ikinci el ya da davranislar (fiziksel, duygular (ve (fiziksel,
yerler Uglincu el) psikolojik, duygu kurgusal, dijital
olaylar sosyal) 6zellikler durumlar) ya da sanal)
varlklar
Yer Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir
boyutunun zamanda iginde zamanda iginde zamandaiginde zamanda iginde zamandaiginde zamanda iginde zamanda iginde
zaman ve bulunulan bulunulan bulunulan bulunulan bulunulan bulunulan bulunulan
diger baglam yerler yerlerde iletisim yerlerde yerlerde yerlerde yerlerde yerlerde
boyutlariyla kurulan kisiler ~ yasanan olaylar gergeklestirilen degisen hissedilen kullanilan
tanimlanmasi davraniglar ozellikler duygular varlklar
Kisi Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir
boyutunun zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda
zaman ve iletisim kurulan iletisim kurulan iletisim kurulan iletisim kurulan iletisim kurulan iletisim kurulan iletisimde
diger baglam kisilerle icinde  kisiler kisilerle kisilerle kisilerle degisen kisilerle bulunulan
boyutlariyla  bulunulan yasanan olaylar gergeklestirilen 6zellikler hissedilen kisilerle
tanimlanmasi yerler davraniglar duygular kullanilan
varliklar
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Olay Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir
boyutunun zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda
zaman ve yasanan yasanan yasanan olaylar yasanan yasanan yasanan yasanan
diger baglam olaylarda iginde olaylarda olaylarda olaylarda olaylarda olaylarda
boyutlariyla  bulunulan iletisim kurulan gergeklestirilen  degisen hissedilen kullanilan
tanimlanmasi yerler kisiler davraniglar ozellikler duygular varlklar
Davranisg Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir
boyutunun zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda
zaman ve gergeklestirilen gergeklestirilen gerceklestirilen gergeklestirilen gerceklestirilen gercgeklestirilen gergeklestirilen
diger baglam davraniglarda davraniglarda davraniglarda davraniglar davraniglarda davraniglarda davraniglarda
boyutlariyla  iginde iletisim kurulan yasanan olaylar degisen hissedilen kullanilan
tanimlanmasi  bulunulan kisiler ozellikler duygular varliklar
yerler
Ozellik Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir
boyutunun zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda
zaman ve degisen degisen degisen degisen degisen degisen degisen
diger baglam o6zelliklerde ozelliklerde ozelliklerde ozelliklerde ozellikler ozelliklerde ozelliklerde
boyutlariyla  iginde iletisim kurulan yasanan olaylar gergeklestirilen hissedilen kullanilan
tanimlanmasi  bulunulan kisiler davraniglar duygular varliklar
yerler
Duygu Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir
boyutunun zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda
zaman ve hissedilen hissedilen hissedilen hissedilen hissedilen hissedilen hissedilen
diger baglam duygularla duygularla duygularla duygularla duygularla duygular duygularla
boyutlariyla  iginde iletisim kurulan yasanan olaylar gergeklestirilen degisen kullanilan
tanimlanmasi  bulunulan kisiler davraniglar ozellikler varliklar
yerler
Varlik Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir Verilen bir
boyutunun zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda zamanda
zaman ve kullanilan kullanilan kullanilan kullanilan kullanilan kullanilan kullanilan
diger baglam varliklarlaigcinde varlklarla varliklarla varliklarla varliklarla varliklarla varliklar
boyutlariyla  bulunulan iletisim kurulan yasanan olaylar gergeklestirilen degisen hissedilen
tanimlanmasi vyerler kisiler davraniglar ozellikler duygular

Baglamlarin Cikartilmasi ve Baglam Ontolojisinin Olusturulmasi

Bir etkinlik/olay yorumunda o ana ait butin baglam degerlerinin g¢ikartilmasi sonucunda, bu baglam
degerlerinin kiimesi deneyimi tanimlamak/etiketlemek igin yeterli olacaktir. Ornegin bir T anina ait etkinlik/olay
yorumu su sekilde olsun:

“T aninda evde Genel Matematik 1 dersinin “Unite 2 - islevler” konusunu calistim. Genel Matematik ders
kitabinin yani sira internette ders anlatim videolari izledim. Ders ¢alisirken Ali geldi. Calismaya bir saat ara
verdim ve Ali ile sohbet ettim. Calismanin sonunda (inite sonundaki sorulari ¢ézebildim. islevier konusunu
kavramis oldum. Kendimi bu konuda yeterli hissediyorum”.

Bu yorumdan baglam degiskenlerine ait baglam degerlerinin gikartiimasi sonucunda “T” ani igin baglamlarla
etiketlenmis asagidakilere benzer clmleler kurulabilir ve yasam ginliglinin veritabaninda etkinlik/olay
yorumunun igerisinde ya da deneyime ait bir kayit olarak saklanabilir:

* [Yer] “EV”

e [Varlik] “Genel Matematik 1 - Unite 2 - islevler”

* [Davranis] “Ders ¢alistim”

e [Varlik] “Ders anlatim videolar”

*  [Davranis] “Ders anlatim videolari izledim”

*  [Kisi] “Ali”

* [Olay] “Ali geldi”

* [Davranis] “Ali ile sohbet ettim”

e [Ozellik] “islevler konusunu kavradim”

*  [Duygu] “Kendimi yeterli hissettim”
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Her baglam degiskeni icin bir baglam agaci olusturulur ve bu agaca hiyerarsik olarak gereksinim duyulan her
diizey icin alt digumler eklenebilir. Kullanici baglam agaglarindaki her digim ve alt diiglimlere baglam 6gelerini
tanimlamak ve iginde yer aldiklari deneyimlere ait baglantilar olusturmak igin sinirsizca kayit ekleyebilir.

Bir deneyime eslik eden baglam degiskenlerindeki baglam degerleri karsi gelen baglam agacina (eger agagta bu
degere karsi gelen 6ge bulunmuyorsa) deneyimi tanimlayan bir kayitla birlikte 6ge olarak eklenir. Eger bu 6ge
agaca onceki deneyimlerde eklenmisse, bu 6geye sadece giincel deneyimi tanimlayan bir kayit eklenir (Sekil
11a). Ornegin “Kisiler” baglam agacinda (ontolojisinde) “Ali” baglam degerine karsi gelen bir 6ge bulunmuyorsa
birey baglam agacina “Ali” 6gesini ekler ve bu 6geye “T” anindaki deneyimi ifade eden bir kayit olusturur. Eger
“Kisiler” baglam agacinda “Ali” 6gesi bulunuyorsa sadece bu 6geye “T” anindaki deneyimi ifade eden yeni kayit
olusturur. Boylece “Ali” 6gesiyle birlikte yasanan deneyimler 6geye ait kayitlar olarak tutulmus olur. Birey ayrica
“Kisiler” baglam agacina “Arkadaslar” alt sinifi ekleyerek, “Ali” 6gesini bu alt sinifa tasiyabilir (Sekil 11b).

- .
... tarafindantaranir B -
..’na yerlestirilir

(a)

... tarafindanicerilir

...olugturur
.. igerir .
. : ... 'na eklenir’ -.

‘den ... elde edilir

(b)
Sekil 11: (a) Deneyimlerden Baglamlari Elde Etmek, (b) Deneyimlerdeki Baglamlardan Ontoloji Elde Etmek

Deneyimlerden baglamlara gegmek icin bir deneyime eslik eden bir baglam degeri baglam ontolojisinde aranir
ve bulunan 6geye konumlanilir (Sekil 12a). Baglam 6gelerinden deneyimlere erismek icin bir baglam agacindaki
bir 6geye ait deneyim kayitlari listelenir. Bu siireci baglam 6gelerine deneyim kaydi eklemeden gergeklestirmek
de miimkiindir. Bu amagla verilen bir baglam 6gesinin hangi deneyimlerde yeraldigini bulmak amaciyla yasam
glnltgl veritabanindaki deneyim yorumlari (ya da baglam kayitlar) taranir ve 6genin etiketiyle karsilasilan
deneyimler listelenir (Sekil 12b).

... iginde aranir
igerisinde . 'ne konumianiir
- -

... igerir

(a)
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- .. bulunur
- icinde aranir ... bulunur .

(b)

Sekil 12: (a) Deneyimlerden Baglam Ogelerine Gecmek, (b) Baglam Ogesinden Deneyime Gegmek

Baglam Ogelerinden deneyimler aracihgiyla diger baglamlara erismek igin bir baglam agacindaki bir 6geden bu
baglami iceren bir deneyime gegilir, bu deneyimden, deneyimdeki diger baglamlara gegilebilir. Burada olusan
anlamsal ag tzerinde deneyimlerden baglamlar araciligiyla diger deneyimlere gegmek de mumkindir (Sekil
13).

... igerir

icerisinde ..”ne konumlanilir

" ... iginde aranir
... igerir

... bulunur

.. iginde aranir

" ... bulunur

igerisinde ..'ne konumlanilir
N . igerir

... icinde aranir

7 .. igerir

Sekil 13: Baglam Ogelerinden Diger Baglamlara Erismek

Kavramsal Modelin Bir Ontoloji Dili ile Bigimsellestirilmesi

Kavramsal baglam modelinin paylasilabilir bir model haline gelmesi icin bir ontoloji dili ile tanimlanmasi
gerekmektedir. Bu amagla kullanilabilir ontoloji editérleri bulunmaktadir. Web Ontology Language (OWL)
yaygin olarak kullanilan bir ontoloji dilidir, Protégé ve Fluent gibi editorler tarafindan desteklenmektedir.
Ogrenme Deneyimleri Baglam Modelinde bulunan siniflarin bir bélimi 6zgiin siniflar iken bir bélimi de diger
modellerde yaygin olarak kullanilan siniflardir. Yaygin olarak kullanilan siniflar i¢in genel kabul gérmiis hazir
semalarin kullaniimasi tercih edilmelidir. Bu yaklasimla gelistirilecek sistemlerin sadece kisisel “deneyim-
baglam” kapali anlamsal agi lzerinde degil, bagh acik veri (linked open data) Uzerinde tarama yapmasi ve
sorgulama sonuglari getirmesi mimkin olacaktir. Tablo 3’de yararlanilabilecek hazir semalar ve icerdikleri
siniflara ait bir liste verilmistir.
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Tablo 3: Hazir Semalar

Sema

Yararlanilabilir Siniflar

Schema.org

CreativeWork, Book, Movie, MusicRecording, Recipe, TVSeries;
AudioObject, ImageObject, VideoObject; Event; Organization; Person;
Place, LocalBusiness, Restaurant; Product, Offer, AggregateOffer, Review,
AggregateRating; Action

Friend of a friend (FOAF)
http://xmlins.com/foaf/spec/

Agent, Document, Group, Image, LabelProperty, OnlineAccount,
OnlineChatAccount, OnlineEcommerceAccount, OnlineGamingAccount,
Organization, Person, PersonalProfileDocument, Project

Personal Knowledge Ontology -
http://www.epistemics.co.uk/
staff/nmilton/ontology/
standardframe.htm

People, Events, Incidents, Event Properties, Life History, Time, Periods,
Actions, States, Transitions, Characteristics, Behaviours, Decisions,
Aspirations, Resources, Abilities, Beliefs, Interests, Places, Jobs/Roles,
Relationships

DBPedia Ontolojileri

(Kullandigi ontoloji 750’ye yakin
sinif ve altsiniftan olusmaktadir)
http://mappings.dbpedia.org/
server/ontology/classes/

Activity, Agent, Device, Event, Media, Place, Work

OSCAF Ontolojileri (2006-2013)
(Herbiri kendisine ait sinif
kiimesi icermektedir.)

NAO - The (NEPOMUK) Annotation Ontology
[http://www.semanticdesktop.org/ontologies/2007/08/15/nao]
PIMO - Personal Information Model Ontology
[http://www.semanticdesktop.org/ontologies/2007/11/01/pimo#]
TMO - Task Model Ontology
[http://www.semanticdesktop.org/ontologies/2008/05/20/tmo#]
NUAO - The (NEPOMUK) User Action Ontology
[http://www.semanticdesktop.org/ontologies/2010/01/25/nuao#]
DDO - The (Digital-Me) Device Ontology
[http://www.semanticdesktop.org/ontologies/2011/10/05/ddo#]
DUHO - The (Digital-Me) User History Ontology
[http://www.semanticdesktop.org/ontologies/2011/10/05/duho#]

Intelligent Learning Extended
Organisations (IntelLEO)
Ontology Framework

(Cerceve 6grenmeyle ilgili bir
dizi ontolojiyi icermektedir. Her
ontoloji kendi siniflarini
icermektedir.)
http://www.intelleo.eu

Learning Context Ontology

Activities Ontology

Ontology for User and Team Modelling
Competences Ontology

Competence Management Ontology
Workflow Ontology

Organization Structure Ontology
Annotations Ontology

Ontologies for Learning Content Modelling
ALOCoM Core Ontology

ALOCoM Content Structure Ontology
ALOCoM Content Type Ontology

Domain ontologies (one domain ontology for each Business Case)

Contextus Ontolojileri
http://www.contextus.net/
stories

Stories Ontology

Assertion, EventlList, EventSlot, Interpretation, Story,

Daha fazla ontoloji incelemek
icin yararlanilabilecek ontoloji
kitaphklari

Linked Open Data Graph http://inkdroid.org/lod-graph/

Daml Ontology Library http://www.daml.org/ontologies/

Protégé Ontology Library
http://protegewiki.stanford.edu/wiki/Protege_Ontology_Library
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Modelin isleyisi
Tasarlanan kavramsal modelin isleyisi bu modeli kullanarak olusturulan varsayimsal bir yasam ginlUgi sistemi
kullanilarak tanitilacaktir:

Birinci asama (giinlilk ve icerik kaydetme): Ogrenen, yasam giinligii sistemini kullanmaya baslar. Yasam
gunligu sistemi pasif bicimde sirekli olarak her 30 saniyede bir masaustu, dizistl ve tablet bilgisayarlarindan
kamera goriintlsi, ekran gorintlisi ve konum verisi yakalar, bulut (zerinden ¢alisma bilgisayarina aktarir.
Ogrenen daha sonra tekrar erisemeyecegi bir icerigi barindiran bir 8grenme etkinligi gerceklestirmeye ya da
olayl yasamaya basladiginda, bu icerigi ses, video, ekran videosu ve/veya metin biciminde aktif bicimde
yakalayarak yasam glinligline gbnderir.

ikinci asama (yorumlama): Ogrenen 3-4 giinde bir kez giinliik ve icerikleri g6zden gegirerek, farkettigi ve/veya
hatirladig 6grenme deneyimlerine ait etkinlik/olay yorumlari olusturur. Yorumlar secili giine ait kayitlar halinde
kaydedilir ve istege bagh olarak her zaman giincellenebilir. Genellikle glinliik etkinlik/olay yorumlarinin sayisi
10’u gegmez. Ayda bir kez o ay icerisinde gerceklesen etkinlik/olay yorumlarindan epizodlar belirlenir ve epizod
yorumlari olarak secili aya ait kayitlar olarak kaydedilir. Yilda bir kez epizod yorumlari taranarak segcili yila ait
oykiler saptanir ve olusturulan 6yki yorumlari yila ait kayitlar olarak kaydedilir.

Uglincii asama (baglamlan g¢ikartma ve ontolojiye ekleme): Ogrenen 1-2 haftada bir kez etkinlik/olay
yorumlarini tarar ve etkinlik/olaya eslik eden baglamlari (baglam degiskenlerinin aldigi baglam degerlerini)
belirler. Yorum iginde ya da ayri bir kayit olarak kaydeder. Bu siire¢ gelecekte yasam glinligline etkili yiz
tanima, ses tanima, mekan tanima ve nesne tanima yazilimlarinin eklenmesiyle kolaylastirilabilir. Elde edilen
baglam degerleri yasam giinligline bitinlesik ontoloji veritabanina kaydedilirler. Bu amacla her baglam degeri
karsi gelen baglam agaci icerisinde aranir ve karsi gelen baglam 6gesine deneyimle ilgili bir kayit olarak eklenir.
Bu islem bir yazilim araciligiyla yeterli glivenilirlikte yapilabilir. Eger bir baglam 6gesi bulunamazsa (ilgili baglam
degeriyle ilk kez karsilasiimigsa) 6grenen baglam degerini baglam agacina yeni bir 6ge olarak kendisi ekler ve
deneyimle iliskilendirir.

Dordiincii agsama (anlamsal agin kullanimi): Yasam ginliginde deneyim veritabaninda her deneyim igin
olusturulan baglam degerleri ile ontoloji veritabaninda her baglam 06gesi icin olusturulan deneyim kayitlar
arasinda bir anlamsal ag olusturmak miimkiindiir. Ogrenen, agin grafik yapisini kullanarak deneyimler tizerinde
gezinebilir, bir deneyimdeki baglamlari listeleyebilir, bir deneyime ait secil bir baglamin gecmiste icinde
yeraldigi deneyimlere erisebilir. Ogrenen, bu tiir gérsel dolanimin yanisira ontoloji sorgulama dillerini
kullanarak karmasik sorgular yapabilir. Ornegin “Ali ile birlikte yasadigim deneyimlerde hangi varliklari
kullaniyordum?”, “Ders calisirken kendimi yeterli hissettigim yerler nereleridir?” tlrinden sorulara anlamh
yanitlar alinabilir.

TARTISMA VE SONUG

Bu calismada bireyin yasam boyu 6grenme deneyimlerinin karmasik dogasinin yapilandirilmasina olanak
saglayacak bir kavramsal model tasarlanmistir. Kokeni LECOM yasam deneyimleri baglam modeli olan bu
kavramsal modelin bir sonraki asamasi bicimsel ontolojilerin olusturulmasidir. Bicimsel 6grenme deneyimleri
baglam ontolojileri Uzerinde tasarlanacak yasam glinlGgu sistemleri ile yasam boyu 6grenenlerin 6grenme
slirecglerini desteklenebilecektir.

Yasam glnligli sistemi kullanilmaya baslandiktan sonra baglam agaclari deneyimlerden gelen baglam
degerleriyle dolacaktir ve 6grenen icin bir 6grenme bilgi tabani olusmaya baslayacaktir. Boyle bir 6grenme bilgi
tabani ile 6grenen, 6grenmeyle ilgili davranislarini, 6grenmeyle degisen/kazanilan ozelliklerini, 6grenme
ortamlarini, Ustlendigi 6grenme rolleri ve 6grenmeyle ilgili kisilerle iliskilerini, yasadigi 6grenme olaylarini,
ogrenmeyle ilgili 6znel algilarini ve 6grenme sirecinde yararlandigi varliklara ait, birbiriyle baglanmis bilgi
kiimesine sahip olacaktir. Ogrenmeye odaklanmis bdyle bir kisisel bilgi tabaninin varligi 6grenenin d6grenme
slirecinin bitlintyle farkinda olmasini, 6grenmeye yonelik st bilis becerilerinin gelismesini, 6grenme
slireclerinde edindigi ortik bilginin ac¢iga cikartilmasini, 6grenme deneyimlerine tekrar eriserek diger
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deneyimleriyle iliskilendirebilmesini, 6grenme deneyimlerini planlama, izleme-denetleme ve degerlendirme
faaliyetlerini daha etkili gergeklestirebilecektir.

Bu calismada onerilen kavramsal modelin Protege Ontology Editor ve Fluent Ontology Editor gibi yaygin
kullanilan ontoloji diizenleyicileriyle OWL ve RDF formatlarinda bigcimsel hale getirilmesi gerekmektedir. Bu
sirecte siniflarin veri ozellikleri ve ¢ikarim yapmaya olanak saglayan kurallarin belirlenmesi gibi ayrintilan
tasarlanmalidir. Ayrica gerektigi yerlerde hazir semalardan yararlanilarak bagh agik veri kaynaklarina erisim
olanagi kazandirilmalidir.

Bu calismayi temel alarak gerceklestirilebilecek bir baska g¢alisma ise bireylerin yasam giinltGgi ile yakaladiklari
6grenme deneyimlerinden yararlanarak “6grenme deneyimleri portfolyosu” hazirlamalarina olanak saglayacak
bir sistemin tasarlanmasidir. Zaman gizgisi tabanl bir portfolyo hazirlamak geleneksel olarak miimkin iken, bu
calismadaki sonuglardan yararlanarak baglam tabanl portfolyolarin hazirlanmasi da mimkiin olabilecektir.
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