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Ozet

Kodlama Egitimi'nde yaygin olarak kullanilan gorsel siiriikle-birak dilleri elektronik, robotik, graph
algoritmalari, ajan-temelli similasyon gibi farkli alanlarda uygulamalar gerceklestirmek icin de
kullanilabilmektedir. Bu baglamda kodlama ile matematik alanlarinin algoritma 6zelinde birbirleriyle
iliskili oldugu ve benzerlikler gosterdigi gdzlemlenmektedir. Bir matematik probleminin g¢oziimiinde
cesitli teorem, ¢oziim teknikleri ve islemlerin belirli bir mantiksal diizen igerisinde gergeklestirilmesi
gerekliligi matematik egitiminde gorsel siiriikle birak programlama dilleri araclarinin kullanimina imkan
saglamaktadir. Bu calismada Google tarafindan gelistirilen gorsel siirekle birak programlama dili
kiitiphanesi olan Blockly yazilimi kullanilarak matematik teorem, teknik ve islemleri igin bilesenler
(blocks) sunan bir uygulamanin gelistiriime siireci, deneyimi incelenmistir. Bu tip disiplinler arasi
alanlarda gergeklestirilecek calismalar icin platform imkanlar tartisiimaktadir.
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