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Ozet

Bu arastirmanin amaci, ilkdgretim 4. Sinif fen bilimleri dersi 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin
ogrencinin basarisina etkisini belirlemektir. Arastirma 2015-2016 egitim-6gretim yilinda Denizli ilinde
bulunan bir merkez ilkdgretim okulundaki 4. sinif 6grencileriyle yapilmis,6n test-son test kontrol gruplu
desene uygun olarak yuritilmustir. Arastirmada deney grubunda 24, kontrol grubunda 22 olmak
lizere toplam 46 6grenci ile calisiimistir. Calismada “Kuvvet ve Hareket” tinitesinde yer alan kazanimlar
secilmistir. Deney grubunda oyunla 6gretim yontemiyle 6gretim, kontrol grubunda ise programda
belirtildigi sekliyle uygulanmistir. Uygulama 3 hafta devam etmistir. Veri toplamak igin égrencilerin Fen
Bilimleri dersindeki basarilarini 6lgmek amaciyla “Kuvvet Unitesi Basari Testi” kullanilmigtir. Veri
analizinde; on test, son test ve kalicllik testi ortalamalarinin karsilastirimasinda bagimh gruplarda t
testi kullanilmistir. Analizler SPSS 22.0 yazihmi ile yapilmis olup %95 giiven ve “.05"” anlamhlik
diizeyinde incelenmistir. Arastirmada deney grubunda uygulanan “Egitsel Oyunlar” 6gretim ydnteminin
ogrencilerin hem grup ici hem de gruplar arasi akademik basarilarinin yiikselmesine etkili oldugu
soylenebilir.

Anahtar Sozciikler: Oyunla 6gretim, editsel oyunlar, 6gretim yontemleri.

181



