Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi r‘e

Journal of Research in Education and Teaching
Agustos 2015 Cilt:4 Sayi:3 Makale No: 16 ISSN: 2146-9199

®

CEVRIMiCi OGRENME ORTAMLARINDA OYUNLASTIRMA: ROZET KULLANIMI

Ogr. Gor. Can Giiler
Anadolu Universitesi
Acikégretim Fakiltesi
Eskisehir
canguler@anadolu.edu.tr

Ogr. Gor. Emel Giiler
Anadolu Universitesi
Acikogretim Fakiiltesi
Eskisehir
emelgoksal@anadolu.edu.tr

Ozet

Oyunlastirma kullanicinin motivasyonunu artirmak icin siirece dahil olmasini saglayan uygulamalardir. Spordan
egitime, alisveristen finansa pek c¢ok alanda kullanilan oyunlastirmada rozetler 6nemli bir etkiye sahiptirler.
Cunkl oyun tasarimcilari igin rozetler, irin ve hizmetlerinin tanitiminda tesvik edici ve etken bir yoldur.
Rozetler araciligiyla sistemdeki hedeflerin tamamlanmasi ve oyunda/uygulamada siirekli olarak ilerlemenin
devam etmesi saglanir. Bireyler uygulamada basarili olmak, sertifika almak icin rozetleri kullanabilirler. Bu
calismada oyunlastirmanin bilesenlerinden biri olan rozetler ile ilgili bilgilendirme yapilacaktir. Ayrica oyunlarda
ve uygulamalarda rozet kullanimina yonelik 6rnekler incelenecektir. Bu ¢alismanin amaci ¢evrimigi 6grenme
ortamlarinda rozet tasarimlarinin nasil olmasi gerektigi ve rozetlerin nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegine
iliskin 6neriler sunmaktir.
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