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GORSEL MEDYA CAGINDA GOCUKLARIN VIDEO OYUN BAGIMLILIKLARI

Yrd. Dog. Dr. Kadir Alper
Siileyman Demirel Universitesi
Egitim Fakiltesi, Tirkge Egitimi

kadiralper@sdu.edu.tr

Ogr. Gor. Dr. Necmi Aytan
Siileyman Demirel Universitesi
Egitim Fakdiltesi, Tlrkce Egitimi

necmiaytan@sdu.edu.tr

Ars. Gor. Siileyman Unli
Siileyman Demirel Universitesi
Egitim Fakdiltesi, Tlrkce Egitimi

suleymanunlu@sdu.edu.tr

Ozet

Bu ¢alismanin amaci, ginimizde insanligi bir hastalik gibi saran ve bagimh hale getiren video oyunlarinin
cocuklar ve yetiskinler (izerindeki etkilerini ortaya koymaktir. Calismada ayrica, video oyunlarinin 6zellikle
cocuklar (zerindeki olumlu-olumsuz yoénleri ele alinirken medya kavrami ile eski ve yeni oyunlara da
deginilmistir. Tarama yontemi ve dokiiman analizinin kullanildigi bu ¢calismada, medya, oyun, video ve bagimlilik
gibi kavramlarin etkileri, bazi oyunlar lzerinden verilmeye calisiimistir. Video oyunlarina c¢ocuklar ve
yetiskinlerin miptela olmasini saglayan yliksek skor, oyunun sonu ve hikayesi, rol oynama gibi 6zellikleri
Uzerinde de durularak, bagimhliga giden yollardan ailevi problemlere, egitim ortaminda yasanan sorunlara,
basarisiz deneyimlerin yasanmasi ve ruhsal bozukluklar gibi psikolojik sorunlarin da video oyunu
bagimlihgindaki etkilerine ¢alismada yer verilmistir. Teknolojinin gelismesiyle her eve giren bilgisayar ve
internetle, bundan etkilenen insanlarin durumlari analiz edilmeye calisiimistir. Sonug¢ olarak, cocuk ve
yetiskinlerin video oyun bagimliliklarina giden siirecte nelerle karsilastiklari gibi sorulara cevaplar aranmaya
calisiimis ve bunlarin sonucunda c¢agimizda video oyun bagimliiginin sebep ve sonuglari ¢alismada ortaya
konulmustur.
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