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Ozet

Glnlmizde yazilim similasyonu gelistirme araglari ile 6gretim ve degerlendirmeye yénelik egitim materyalleri
gelistiriimektedir. Degerlendirmeye yonelik gelistirilen bu egitim materyalleri genellikle birden ¢ok senaryo ile
¢Ozillebilecek olmasina ragmen, tek bir senaryo ile ¢oziime zorlamaktadir. Yazilim egitimlerinin
degerlendirilmesinde, yazilim islevinin gerceklesmesi ¢6zim yontemine bagh degildir. Bu baglamda, yaygin
olarak kullanilan uygulamalar 6grencinin hazir bulunusluk diizeyini dikkate almayarak tek tip ¢6zimi
zorlamakta ve 6grencinin 6grenme faaliyeti icin ayiracagl zamani kendi seviyesine uygun sekilde azaltmasina
olanak saglamamaktadir. Dallandirilmis yazilim similasyonu ile 6grenme faaliyeti zamani, 6grenci merkezli
olarak en etkin sekilde kullanilabilmekte ve kesfederek 6grenmeyi desteklemektedir. Yapilan ¢alismada, Bilgi
Teknolojileri dersi laboratuar uygulamalarinda kullanilmak Uzere ofis yazilimlarinin (MS Word, MS Excel,vb.)
dallandiriimis yazilim similasyonu gerceklestirilmistir. Similasyonlarin gelistirme, test ve uygulama sirecleri
incelenmis, karsilasilan problemler ve ¢6ziim 6nerileri sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: E-6grenme, SCORM, Simiilasyon, Ogrenme Yénetim Sistemi.

APPLICATIONS OF BRANCHED SOFTWARE SIMULATION : LABORATORY APPLICATIONS OF
INFORMATION TECHNOLOGY COURSE

Abstract

Nowadays, learning materials for teaching and assessment are improved by software development simulation
tools. Although learning materials developed for evaluating these often can be solved with more than one
scenario, the solution with a single forcing scenario. An evaluation of software learning, the solution method
does not depend on the realization of the software process. In this respect, the widely-used applications
disregard of the student’s level of readiness , force single type of solution. Also, the student learning activities
time are not reduced as appropriate their own level. With the usage of applications of branched software
simulation, time for learning activities can be used most effectively as a student-centered and support self-
learning. In this study, applications of branched office software (MS Word, MS Excel,etc.) simulation were
realized on information technology course laboratory. The development, testing and implementation of
simulations are examined and presented solution of problems.

Key Words: E-Learning, SCORM, Simulation, Learning Management System.
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GiRiS

Son yillarda teknoloji ve iletisim alaninda hizli gelismeler meydana gelmistir. Bu gelismeler egitim ve 6gretim
alaninda da birgok yeniligi beraberinde getirmektedir. Egitim ve 6gretim alaninda 6gretmen merkezli egitimden
ogrenci merkezli egitime dogru bir kayma so6z konusudur. Internet ve bilisim teknolojilerinin egitimde
kullanilmasi ile bilgisayar destekli 6gretimin olumlu yonleri gelistiriimis ve E-6grenme platformlari yaygin bir
sekilde kullanilmaya baslanmistir.

E-Ogrenme, Internet veya yerel ag izerinden, bireyin kendi kendine &grenmesi ile gerceklesen, bilgiye
ulasmada zaman ve mekan siniri tanimayan, es-zamanl (senkron) veya es-zamansiz (asenkron) olarak 6gretici
ve 6grenenler arasinda iletisim kurulan, bilgisayar teknolojisinin sagladigi gorsel ve isitsel uygulamalar ile
etkilesimin saglandigi, bireylere yasam boyu egitim ve 6gretim aktivitelerinden faydalanma imkani saglayan bir
o0grenmedir. E-6grenme’de Ogretici ve O0grenenler arasinda iletisimin saglikli ve etkin bir sekilde kurulmasi,
egitim materyallerinin sunulmasi, geri donit ve degerlendirmelerle ilgili ¢esitli raporlamalarin alinmasi amaci
Ogrenme Yonetim Sistemleri (OYS) kullaniimaktadir.

OYS, farkli zamanl (senkron/asenkron) veya karma (blended) egitimde &grencilerin ders secimi, derse kayit
olmasi, ders igeriklerinin sunulmasi, 6lgme ve degerlendirmelerin yapilmasi, 6grencilerin aktivitelerinin
raporlanmasi ve yonetimsel islemlerinin yapilmasina olanak saglayan web tabanh bir yaziimdir. Glinlimuzde
Moodle, Atutor, Sakai, LRN, Macromedia Breeze, ETUDES, Teknical, Virtual Campus ve BlackBoard gibi OYS’ler
yaygin olarak kullaniimaktadir (Edutools 2012).

E-6grenmede kullanilan OYS’ler arasinda farkli standartlarin olmasi egitim materyallerinin paylasimini, yeniden
kullanilabilirligini, devamliligini, birlikte calisabilirligini, erisebilirligini, dlceklenebilirligini ve yonetilebilirligini
zorlastirmaktadir (Varlamis ve Apostolakis 2006). Bu nedenle, OYS'ler igin ortak standartlarin olusturulmasinda
AICC (Aviation Industry), CBT (Computer-based Training Committee), IEEE LTSC, IMS Global (IMS Global
Learning Consortium) ve ADL (Advanced Distributed Learning) yer alan baslica organizasyonlardir.

ADL organizasyonu, IMS Global, IEEE LTSC, AICC gibi uluslararasi organizasyonlarla ylrittigla ortak calismalar
sonucunda, e-0grenme gelistiricileri icin yol gosterici olacak bir takim teknik o6zellikler tanimlamis ve bu
dzellikleri SCORM (Sharable Content Object Reference Model- Paylasilabilir icerik Nesnesi Basvuru Modeli)
altinda sunmustur (Fallon ve Brown. 2003, Bailey 2005).

E-6grenmede egitim materyallerinin daha etkin bir sekilde kullanilmasi amaci ile similasyonlar
olusturulmaktadir. Similasyonlar 6gretim ve degerlendirmenin yapilmasinda énemli rol oynamaktadirlar. Farkh
yazihmlarla hazirlanan similasyonlar e-6grenme platformlarinda SCORM paketlerine doénistirilerek
kullaniimaktadir.

Yapilan ¢alismada, bilgisayar yazilimi kullaniminin bireye 6gretilmesi amaci ile dallandirilmis yazilim simdlasyon
uygulamalari Adobe Captivate yazilimi kullanilarak hazirlanmistir. Bu similasyonlar bireyi tek bir ¢ézime
yonlendirmeden, farkli ¢6ziim yontemlerini de kullanmaya ydneltmektedir. Bunun sonucunda bireylerin hazir
bulunusluluklari degerlendirmeye dahil edilmekte ve kesfederek 6grenmeyi desteklemektedir.

YAZILIM SiMULASYON ARACI

E-68renmenin tasarimi, gelistiriimesi ve gergeklestiriimesinde c¢esitli donanim ve vyazilim araglari
kullaniimaktadir. Adobe Flash, Adobe Dreamweaver, Adobe Captivate, Adobe Presenter, Articulate, TechSmith
Camtasia, Assima yaygin olarak kullanilmakta olan baslica uygulama gelistirme araclaridir.

Adobe Captivate, Adobe firmasina ait olan bir yazilimdir. Adobe Captivate programi yazihm gosterileri ve
multimedya bilgisine gerek olmadan, herkesin hizli bir sekilde senaryo tabanli egitim similasyonlari
gerceklestirmesine olanak saglar. Adobe Captivate programi ile ses ve video iceren E-0grenme icerikleri,
etkilesimli sunumlar, simiilasyonlar ve 6grenme sonrasi degerlendirmeler olusturulmaktadir. SCORM ve AICC
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gibi e-6grenme standartlarina uyumlulugu sayesinde Adobe Captivate ile hazirlanan simiilasyonlar herhangi bir
OYS ile sorunsuz bir sekilde calisabilir.

Adobe Captivate programi bir yazilm similasyonunda 4 farkh kayit tipinde proje ciktisi Uretebilmektedir.
Bunlar; sunum (demonstration), degerlendirme (assesment), 6gretim (trainining), ozellestirilmis (custom)
olarak adlandiriimaktadir. Her bir kayit tipinde etiketlerin, fare olaylarinin, tiklama kutularinin ve metin giris
kutularinin 6zellikleri degistirilebilmektedir. Bir kayit tipinde bulunan tercihler asagida verilmektedir.

e Etiket: Tiklanan nesneyi tanitan metin etiketinin ve yonlendirici etiketlerin eklenip eklenmemesini belirler.

e Fare olaylari: Fare konumu ve hareketinin gésterilmesi, tiklanan nesnenin vurgulanmasi tercihlerini belirler.

e Tiklama Kutulari: Tiklama kutularinin eklenmesi ve ilgili kutularin basarili ve basarisiz tiklama etiketleri,
basarisiz tiklama durumunda gosterilecek ipucu etiketleri, tiklama deneme siniri ve fare lizerine geldiginde
el simgesinin gosterilmesi tercihlerini belirler.

¢ Metin Girig Kutulari: Metin alanlarina metin giris kutularinin otomatik eklenmesi ve ilgili kutularin basarih
ve basarisiz giris etiketleri, basarisiz giris durumunda gosterilecek ipucu etiketleri, giris deneme siniri
tercihlerini belirler.

DALLANDIRILMIS YAZILIM SIMULASYON UYGULAMALARI

Bu calismada Kocaeli Universitesi Uzaktan Egitim Arastirma ve Uygulama Merkezi ve Enformatik Bolimi ile
ortaklasa yiriitmekte oldugu “Bologna Siirecinde Kocaeli Universitesi’nde Okutulan Ortak Derslerin Elektronik
Ders (E-Ders) seklinde hazirlanmasi icin Altyapi Projesi (Ornek Uygulama: Temel Bilgi Teknolojileri Kullanimi
Dersinin E-Ders Olarak Hazirlanmasi” isimli proje kapsaminda ihtiya¢ duyulan isletim sistemi, Word, Excel ve
Internet tabanli yazilimlarin kullanima dair degerlendirme yazihm similasyonlari gercgeklestirilmistir (Solak ve
dig., 2011).

Dallandiriimis yazilim similasyon uygulamalari gelistirme asamalari asagida belirtilmistir.

e Proje sablonunun olusturulmasi

e Senaryolarin olusturulmasi

e Similasyon kayitlarinin olusturulmasi

e Dallandirma uygulamasi

* E-Ogrenme raporlama ayarlari ve yayinlama

Proje Sablonunun Olusturulmasi: Similasyon uygulamalarinin timinde ayni 6zelliklerin kullanilmasi igin genel
bir proje sablon dosyasi olusturulmustur. Adobe Captivate programi kullanilarak olusturulan sablon dosyasinda
kayit, proje ve sinav ile ilgili ayarlar diizenlenmistir. Adobe Captivate programinda proje sablonun olusturulmasi
icin “Dlizenle-> Tercihler (Edit-> Preferences)” yolu izlenerek Sekil 1’deki Tercihler (Preferences) penceresi
kullaniimistir.
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Preferences
Category Project Preferences: Recording: Modes
General Settings
Diefaulks Mu:u:le:| Assessment Simulation | - |
¥ Recording
Settings Captions:
EMR @ L[] Add Texk Captions
keys - (Elobal) [ Conwert Toaltips to Rollaver Captions
fModes
Mouse:
Diefaults
v it [ ] Shiaw Mouse Location and Mavement

e [] Add Highlight Boxes on Click

SWE Size and Qualiby
Publish Settings

Click Boxes:
s M Aadd Click Boxes on Mouse Click

Stark and End g

v o [[] success Caption M Failure Capkion
Rieparting Hint Caption [ Limik &ttempts ko |
Sethings [] Show Hand Cursor on the Click Bos
Fass of Fall
GekailE L kel TexkbEntry Boxes:

[ aukarnatically Add Text Enkry Boses For Text Fields
[] Success Caption ] Failure Caption

Stwles Preview
Hink Caption [ Limik Attempts b |

Reskore Defaulks

Mote: To specify global preferences, close all projecks, and then open
the Preferences dialog bo,

Help 2k Cancel

Sekil 1:Tercihler
Tercihler penceresindeki ayarlarin yapilmasinda dikkat edilen hususlar asagida belirtilmistir.

e Projede Tirkge dil desteginin saglanmasi icin Adobe Captivate programina 6zgiin XML tabanh Tirkge dil
dosyasi olusturulmustur.

e Degerlendirme Similasyon Tipi ayarlarinda, fare tiklama kutusu eklenmesi olayi ve basarisiz olma durumu
uyari etiketi olayi etkin olarak ayarlandi.

¢ Degerlendirme Similasyon Tipi ayarlarinda, metin alanlarina metin giris kutularinin otomatik eklenmesi ve
basarisiz giris etiketleri etkin hale getirildi.

e Proje ayarlari kisminda proje yazari,e-posta, web sitesi,proje adi ve agiklama gibi bilgiler diizenlenmistir.

e Sinav ayarlari kisminda SCORM raporlamasi ile ilgili gerekli ayarlamalar yapilmistir.

Senaryolarin Olusturulmasi

Similasyon uygulamasinin olusturma asamasinda, degerlendirmesi yapilacak simiilasyon probleminin tim
¢O6zUm yontemleri tespit edilir. Her bir ¢6zim yontemindeki adimlar sirasiyla listelenir ve ¢6ziime yonelik s6z
dizimi hazirlanir. Windows XP isletim sisteminde ekran ¢dzinurlGgiiniin 800*600 piksel olarak degistirilmesine
yonelik hazirlanan senaryo ornegi Tablo 1'de gosterilmektedir.
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Tablo 1: Windows XP Cozinirlik Ayar Senaryosu

1.YOntem

2.Yontem

3.Yontem

Ekran (zerinde farenin sag
tusu tiklanir.

Ozellikler secenegi secilir.

Avyarlar sekmesi segilir.

Baslat menisine tiklanir
Denetim masasi segilir.
Goruntl simgesi secilir.
Avyarlar sekmesi segilir.

Bilgisayarim simgesi secilir.

Sol panelde bulunun denetim
masasl simgesi segilir.

Gorintl simgesi secilir.

Ekran  ¢Ozinurligh  aralik Ekran  ¢oziintrlugi  aralik Avyarlar sekmesi segilir.
degerleri fare kullanilarak  degerleri fare kullanilarak Ekran  ¢ozdnarligt  arahk
800*600 piksel olacak sekilde 800*600 piksel olacak sekilde degerleri fare kullanilarak
ayarlanir. ayarlanir. 800*600 piksel olacak sekilde

Tamam digmesine tiklanir. Tamam digmesine tiklanir. ayarlanir.

Monitdr ayarlari  panelinde Monitér ayarlari panelinde Tamam digmesine tiklanir.
evet diigmesi tiklanir. evet diigmesi tiklanir. Monitér ayarlari  panelinde

evet digmesi tiklanir.

Simiilasyon Kayitlarinin Olugturulmasi

Senaryosu olusturulan similasyona ait tim ¢6zim yontemlerinin ekran gorintileri yakalanarak kayit edilir. Bu
islem gergeklestirilirken asagida belirtilen adimlar sirasi ile uygulanir.

1. Birinci yontemde bulunan tiim ¢6ziim adimlari gerceklestirilir.

Kayit duraklatilir.

Yazilim uygulamasi baslangi¢c durumuna tekrardan doéndlir.

Kayit kaldigi yerden calistirilarak farkh bir ydontemle ¢6ziim adimlari tekrardan gergeklestirilir.

Biitlin ¢6zim yontemleri gergeklestirilene kadar 2. adimdan itibaren islemler tekrarlanir.

vk wN

Dallandirma Uygulamasi
Hazirlanacak yazilim similasyon uygulamasina ait bltlin ¢6ziim yontemlerinin kayitlari tamamlandiktan sonra,
dallandirma islemlerinin yapilmasi gerekir. Dallandirma islemi icin islem basamaklari asagida verilmektedir.

1. Her slayt Gzerinde tiklama noktalarina ait diizenleme islemleri yapilir.

2. “Pencere->Dallanma Gosterimi (Window->Braching View)” segenegi kullanilarak Dallanma Gésterimi agllir.

3. Bitin ¢6zim yontemlerine ait islem adimlart bu bolimde birbirine bagh tek bir sira seklinde
gorilmektedir.

4. Baslangig slayt’i ayarlanir.

5. (Cozlim yontemine ait slaytlar igin, tiklamadan sonra hangi slayt’a gececegi ayarlanir.

6. Bitis slayt’i belirlenir ve ¢6ziim yonteminin son slayt’ina baglanir.

7. Diger ¢c6zim yontemleriicin 4. adimdan itibaren islemler tekrarlanir.

Dallandirma islemini yapilirken similasyon dosya kapasitesinin optimize edilmesi igin farkli ¢6zim

yontemlerinde kullanilan ayni slaytlar silinerek tek bir yere dallandirma islemi yaptiriimaktadir.

Sekil 2’de Windows XP ¢ozindrlik ayarlarinin degistirilmesi icin hazirlanmis olan similasyon uygulamasinin
dallandirma yapisi verilmektedir.
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Sekil 2: Windows XP Cozlintrlik Ayari Dallandirma Yapisi

E-Ogrenme Raporlama Ayarlari ve Yayinlama

Adobe Captivate programi kullanilarak hazirlanan dallandirilmis yazillm similasyon uygulamalarinin OYS

uyumlu olmasi icin SCORM ciktisi Uretilerek degerlendirme amaciyla gesitli raporlar alinmaktadir. Similasyon

uygulamalarinin raporlamasi ile ilgili ayarlar “Sinav-> Sinav Tercihleri (Quiz -> Quiz Preferences)” seceneginde

bulunan “Raporlama (Reporting)” ozelliginden ayarlanmaktadir. Raporlama ile ilgili ayarlar asagida

verilmektedir.

«  QOVYS Sistemlerinde yaygin ve etkin kullanimi sebebiyle SCORM &zelligi secilmis ve “Manifest” kismina
tiklanarak SCORM ile ilgili versiyon (SCORM 1.2) ve tanim (Baslik, Sahip ve Agiklama) bilgileri ayarlanmistir.

* Simulasyon uygulamasinin sonunda sonuglar alindigi icin “Rapor Durumu” béliminde “Tamamlandi /
Tamamlanmadi (Complete / Incomplete)” olarak ayarlanmistir.

«  OYS Raporu béliimiinde “Puan (Skor)” ayarlanmistir.

e SCORM uygulamalarinda OYS performansinin verimli olmasi icin “Veri Raporlari Secimi” seceneginde
“Sadece Sinav Sonuglari (Quiz Results Only)” segenegi ayarlanmistir.

TARTISMA VE SONUC

Birey kendi kendine 6grenme kavrami ile higbir baski ve zorlama olmadan kendi kendinin denetleyicisi ve
ogretmeni olabilmelidir. Her bir birey belli bir sorumluluga sahiptir ve kendi 6grenme becerilerini gelistirmelidir.
Dallandiriimis yazilim similasyon uygulamalari klasik 6grenme yontemlerinden farkh olarak, bireyi tek bir
¢6zUme yonlendirmeden farkli ¢dziim yontemlerini de kullanarak 6grenme becerilerini gelistirmelerine olanak
saglamaktadir. Bunun sonucunda bireylerin hazir bulunusluluklari degerlendirmeye dahil edilmekte ve kendi
kendilerine kesfederek 6grenmeleri desteklenmektedir. lyi tasarlanmis dallandirmali yazihm simiilasyonlari ile
geleneksel sinif ortamina oranla kesfederek daha hizli bir siirede 6grenme saglanmaktadir.

Tesekkiir: Bu calisma 2011/008 sayi numarali Kocaeli Universitesi Bilimsel Arastirmalar Projesi tarafindan
desteklenmistir.

Not: Bu calisma 26-28 Nisan 2012 tarihlerinde Antalya’da 46 Ulkenin katihmiyla diizenlenmis olan “3rd
International Conference on New Trends in Education and Their Implications”da so6zlii bildiri olarak sunulmus
olup, “Journal of Research in Education and Teaching” Bilim Kurulu tarafindan yayinlanmak tzere secilmistir.
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