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Ozet

Ik 6gretim dénemi, ddrencilerin editim hayatindaki en énemli dénemlerinden biridir. Clinkii egitimin
altyapisi olarak goriilen ilk 6gretim saglam temeller {izerine kurulmaldir. Ilkégretimin etkili ve verimli
bir sekilde uygulanmasi igin iyi tasarlanmis egitim programlar sarttir. Her yil egitim teknolojilerindeki
degisimlerden dolay! bu alanda da farkliliklar goriilmektedir. Glinden giline gelisen teknoloji ile birlikte
editimde bilgisayar desteginin kullanilimasi neredeyse gerekli bir hale gelmistir. Ozellikle teknolojide
yasanan degisim ve gelismeler egitim, buna bagdh olarak da toplumu etkilemektedir. Gelisen teknoloj,
beraberinde bilgisayarlar icinde de cesitliligi getimistir. Bu sayede gilinimiizde akilli telefonlar ve
tabletler gibi mobil ve daha kiigiik cihazlar kullanmaktayiz. Bununla beraber bilgiye erisim daha hizli ve
kolay hale gelmistir Glinimiizde kullanilan bu teknolojilerden biriside artiriimis gergekliktir. Artiriimig
gerceklik teknolojisi glinimiizde, pazarlama, medikal sektor, askeri alan ve egitim alani gibi bircok
alanda kullanilmaktadir. Bu galismada Artirilmis Gergeklik teknolojisi kullanilarak ilkokul 6grencilerinin
Ingilizce egitimnde performanslarini artirma amach egitsel bir oyun gelistirilmistir.
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