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Ozet

Cesitli tanimlamalari yapilan  6grenme kavrami, kisaca belirli bilgi veya beceri edinme sireci olarak
dzetlenebilmektedir. Ogrenme siireci, kisiden kisiye farkli deneyimler igerebilecegi gibi 6gretim yéntemleri de
fakliliklar tastyabilmektedir. Ogrenme veriminin artirilmasi icin bugiine kadar pek cok bilimsel arastirma
yapilmis ve farkl yaklasimlar gelistirilmistir. Ogrenme siirecinde, &grenen kisinin en yiiksek performansi
yakalayabilmesi icin gerekli olan unsurlar yapilan arastirmalar sonucunda ortaya konulmustur. Etkili 6grenme
yontemlerinin bir cogunda, etkilesimi yiiksek yaklasimlarin daha basarili oldugu gézlemlenmistir. Akilda kalicilik,
motivasyon, dikkatin yogunlasmasi vb. fonksiyonlar, etkilesimi yiksek teknolojik 6grenme araglari ile daha
basarili sekilde saglanmaktadir. Ogrenme siirecinde teknoloji kullanimi her alanda yogunluk kazanmaktadir.
Gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri; bu imkanlari kolaylastirmakta, bir ¢ok 6grenim dalinda buluslar ve
teknolojik ilerlemelerle 6grenimde yeni yaklasimlar olusturmaktadir. Bu calismada, egitimde teknoloji
kullaniminin 6grenme sirecindeki olumlu katkisini destekleyen kosullar ele alinmaktadir. Teknolojinin 6grenme
verimliliginin artirilmasi amaciyla etkili bicimde nasil kullanilmasi gerektigi agiklanmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Ogrenme, teknoloiji, etkilesim, bilgi ve iletisim teknolojisi.

EFFECTS OF TECHNOLOGY USING METHODS
IN EDUCATION FOR EFFICIENT LEARNING PROCESS

Abstract

The concept of learning, with a variety of definitions can be summarized as the process of gaining knowledge or
skill. As learning process may include different experiences, instructional methods may also have differences.
Many academic studies have been made in order to increase the learning efficiency and various methods have
been developed. The necessary items for gaining the highest learner performance have been determined
according to research results. In most effective learning methods, it was observed that more interactive
approaches had been more successful. Functions such as retention, motivation and gaining attention can be
obtained more successfully by the help of highly interactive technological learning tools. Emerging information
and communication technologies are facilitating these opportunities and forming new approaches in
education. In this study, conditions supporting positive effects in learning process by technology use will be
discussed. It is explained how to use technology in order to increase learning efficiency.

Key Words: Learning, technology, interactivity, information and communication technology.
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GiRIS

Egitimde basarili sonuglarin alinabilmesi icin verimli 6grenme sireglerinin olusturulabilmesi 6nem tasimaktadir.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli gelisimi, yasamin her alaninda énemli degisiklikleri beraberinde getirdigi
gibi egitim alaninda da farkli uygulamalara imkan saglamaktadir. Bu alandaki yenilikler egitim yontemlerinde ve
6grenme sireclerinde onemli degisikliklere neden olmaktadir. Enformasyona erisimdeki genis firsatlar, farkh
ihtiyaclara uygun teknolojik yontemler, hizli ve esnek 6grenme imkanlari degisen bir egitim anlayisini da
beraberinde getirmektedir. Egitimde teknoloji uygulamalari yaygin bir sekilde ¢ogalmakta, ag tabanh, dagitik
kontrolll, yeniden yapilandirilabilen, daha aktif katilimh, enformasyon akisinin hizli ve dinamik oldugu 6grenim
olanaklari saglanabilmektedir. Ancak 6grenme siirecinde teknoloji kullanimindan yarar saglayabilmek igin
egitimde enformasyon dagitiminin nasil yapildigindan ¢ok, teknolojinin 6gretime nasil entegre edildigi ve
pratikte nasil kullanildigi 6nem tasimaktadir. Dolayisiyla teknoloji kullanim yéntemlerinin 6grenmeyi artirmak
Uzere nasll gelistiriimesi gerektigi arastiriilmalidir. Dagitim ortami yerine 6gretim tasariminin 6grenmede farki
olusturacagl savunulmaktadir. Teknoloji seciminin egitim amacina hizmet etmesi gerekir. Ogrenme siirecinde
verimliligin artirilabilmesi icin bu secimin dogru yapilmis olmasi 6nem tasir. Uygulamalar, 6grencinin anlaml
deneyimler yoluyla 6grenmesine destek olacak sekilde segilmelidir. Bireysel farkliliklar g6zontne alinmali, aktif
ogrenme faaliyetleri gelistirilmelidir. Etkilesimi ylksek egitim uygulamalarinda 0grenme basarisi
yikselmektedir. ilgi gekici etkilesimin gelisen teknolojik imkanlarla saglanmasi kolaylasmaktadir. Ogrencinin
artan motivasyonu ve istegi 6grenme verimi agisindan katkida bulunmaktadir. Yeni yeteneklerin kesfedilmesi ve
gelistiriimesi teknolojik uygulamalarla miimkiin olabilmektedir. iletisim ve isbirliginin gelistirildigi ortamlarda
elestirel diisiinebilme yetenegi artmakta, hafizaya alma, akilda tutma seviyelerinde gelisim gézlenmektedir. Bu
sebeple, teknolojinin 6grenme sirecindeki tim olumlu katkilari dikkate alinarak 6gretim tasarimi yapilmasi
onem tasimaktadir.

OGRENME VE TEKNOLOJi iLiSKiSi

Ogrenme; gérme ve isitme, yansitma ve rol alma, mantiksal ve sezgisel muhakeme etme, hatirlama, izleme,
benzerlikler kurma ve matematiksel modeller olusturma gibi bir ¢ok yolla gerceklestirilebilmektedir. Bununla
birlikte 6gretme yontemleri de cesitlilik gostermektedir. Bazi egitmenler anlatim yaparken, digerleri tatbik
ettirmekte veya tartismakta, bazilari ilkeler (izerinde, bazilari uygulamalar lzerinde yogunlasmakta, bazilari
hafizayr ve anlamayi vurgulamaktadir (Felder,1988:674). Ogrenmenin gergeklesmesi dolayl, resmi veya
gayriresmi bicimde olabilmektedir. Teknoloji araciligiyla bu Ug¢ tiir 6grenmeye ve onlarin birlesimlerine de
olanak saglanmaktadir. Teknoloji; algilama, 6grenme, bilme ve eylem yapma arasindaki baglarin sikilastiriimasi
ya da acilmasi icin kullanilabilmektedir (Goodyear ve Retalis,2010:3). Ornek olarak bir proje tabanli 6grenme
yonteminde, ogrenciler cesitli kaynaklardan enformasyon almakta, sentez ve analiz yapmakta, buradan bilgi
tiretmektedir. Gergcek hayatla iliskili olmasindan dolayi ve isbirligi, yansitma gibi yetenekler icerdiginden bu
dgrenme bicimi deger tasimaktadir. Ogrenciler yeni edindikleri bilgiyi gosterebilmekte, ne diizeyde
ogrenebildikleri, iletisim kurabildikleri degerlendirilebilmektedir. Teknoloji araciligiyla, kelime islemciler, hesap
tablolari, toplanan enformasyonun kaydini tutan, sayisal veriyi analiz eden, 6zet olusturan veritabanlari gibi
araglar kullanilmaktadir. E-posta, elektronik posta listeleri, forumlar ve diger ¢evrimici uygulamalar sinif disinda
dinya ile iletisim ve isbirligini kolaylastirmaktadir. Web araciligiyla mizeler, kitiiphaneler ve arastirma icin uzak
fiziksel lokasyonlara erisim saglanmaktadir. Ogrenciler isbirligi ile elektronik ortamda resim, miizik veya metin
kompozisyonlari olusturabilmekte, bir similasyon ortaminda ya da sanal diinyada yer alabilmekte, gercek bir
gorevi yerine getirmek veya dlinya gorislerini gelistirmek icin birlikte calisabilmektedir. Web ortaminda tiim
calismalarin gergek izleyiciler tarafindan takip edilmesi miimkin olmaktadir (Solomon,2003). Egitimde teknoloji
her zaman fonksiyonel girdi saglayan bir ara¢ olarak ihtiyaci karsilamamakta, ayni zamanda pekistirilmis
etkilesimi olusturan mifredat hedeflerini desteklemekte ve organize etmektedir (Hegedus ve Roschelle,s:115).
Steiner (1988) bir sistem olarak egitimde; egitmen, 6grenci, icerik ve baglam olarak dort bileseni ifade
etmektedir (Steiner,1988,s:108). Frick (1991), egitimin teknoloji araciligiyla yeniden yapilandiriimasi amaciyla
bir sistem yaklasimi kullanarak bu dort bilesen arasinda alti ¢esit iliski tanimlamistir. Yedinci ve ¢cok énemli bir
diger iliskiyi de egitim sistemi ve yer aldigi cevre arasindaki iliski olarak belirtmistir. Egitim sistemi icinde
tanimlanan bu iliskilerin teknoloji yardimi ile yapilandirilmasi su sekilde 6zetlenebilir (Frick,1991):
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Egitmen-Ogrenci iliskisi: Egitmen geleneksel sistemde, tiim &grencilere enformasyonu sézel veya gorsel yolla
iletmektedir.Ayni alistirmalar bir grup ogrenciye uygulanmaktadir. ilerlemeleri konusunda geri bildirim
saglamak Uzere ev odevleri ve/veya testler degerlendirilmektedir. Egitmen ortam dolayisiyla nadiren
bireysellestirilmis egitim olanagi bulur. Disiplinsiz davranislari diizeltmek, sorulara cevap vermek zorundadir.
iletisimin cogunlugu yiiz yiize, cok az bolimi yazi ile gerceklesir. Enformasyon teknolojilerinin kullanimi ile
egitmen-o6grenci iliskisi yeniden yapilandiriimaktadir. Bilgisayar tabanli dersler, similasyonlar, etkilesimli video
gibi enformasyon teknolojilerinin kullanimi ile &grencilere dagitim yapilmaktadir. Ogrenci birden fazla
egitmenden yararlanabilmektedir. Geri bildirimli uygun etkilesimli gérevler saglanabilmektedir. Ogrencilerle
birebir egitim planlama ve ilgilenme sansi da saglanmaktadir.

Ogrenci-igerik iliskisi: Egitim siiresince dgrenciler konuyu anlamsiz, gercek yasamdan kopuk bulabilmektedir.
Ogrencilerin icerik ile iligkisi cogunlukla dinleme, okuma ya da izleme seklinde pasiftir. icerik gogu kez 6zet ya da
sembolik bicimdedir. Ogrenci statik icerikle karsilasmaktadir. Ogrenci hangi icerigi ne zaman ve ne bicimde
dgrenecegini nadiren secebilir. Ogrenme hedeflerine hakim olmayi basaramayabilir. Konudan uzaklasabilir veya
sikilabilir. Teknoloji aracili 6grenme malzemeleri ile etkilesim icerisinde olan 6grencilerin 6grenme faaliyetine
aktif olarak katilimi saglanmaktadir. lyi tasarlanmis égrenme malzemeleri, 6grencilere karsilik vermede ve
diizeltmeler ve ilave enformasyon sunarak hizl geri bildirim saglamakta bir cok firsatlar sunmaktadir. Ogrenciler
dgrenme hizlari lizerinde daha fazla kontrol sahibidir. Ogrenciler dinamik igerik sunum ile aktif olarak ilgilidir.

Egitmen-igerik iliskisi: Geleneksel egitimine egitmenin icerik (izerinde kontrolii daha azdir. Basili kitaplari,
mifredat klavuzlarini takip etmek zorunda kalabilir. Cogunlukla disaridan ¢alisma kitaplari, ders kitaplari gibi
dgrenme malzemelerine ihtiyac duyulur. Ogrenci ile ayni teknoloji destekli grenme malzemelerinin kullanimi
ile egitmenin gelisimi de desteklenir. Egitmen bilgisayar tabanl yazim sistemlerini, masaisti yayinciligi, video
teknolojisini vb. kullanarak kendi egitim malzemelerini tasarlayip Uretebilir. Kendi icerigini gelistirme imkani
bulur.

Ogrenci-Baglam iliskisi: Ogrencilerin klasik egitimde belirli zaman ve mekan zorunluluklari vardir. Daha izole
bicimde egitim almaktadirlar. Yeni teknolojiler sayesinde farkl yas gruplari ile etkilesim icinde olma, daha
bireysellestirilmis egitim alma olanaklari dogmaktadir.

Egitmen-Baglam iliskisi: Egitmenler belli mekan kisitlamalari icinde egitim vermekte, diger egitmenlerle sinirli
tartisma ortamlarinda bulunmaktadir. Teknoloji yardimi ile enformasyona ve diger egitmenlere kolay erisim
imkani saglanmaktadir. Esnek galisma siireleri planlanabilmekte, daha verimli calisma olanaklari ile egitim cazip
hale getirilmektedir.

icerik-Baglam iliskisi: Geleneksel egitim yaklasimlarinda ¢ogu icerik yazili ortamda, statik ve degisime ¢ok acik
olmayan bicimde sunulmaktadir. Teknoloji destekli ortamlarda icerigin sunumu c¢ok farkl formatlarda
yapilabilmektedir. Enformasyon akisi ¢ok hizli ve dinamiktir. Teknoloji; icerigin ilgi cekici oldugu, ylksek
etkilesimli 6grenme imkanlari saglamaktadir.

Teknoloji araciligiyla 6grenenlerin, daha anlamli kisisel yorum ve diinya gorisi olusturmalar saglanmaktadir.
Jonassen (1995) teknoloji araciligiyla olusacak anlamh 6grenmenin yedi niteligini tarif etmektedir. Bunlar;
6grenmenin aktif, yapici, isbirlikgi, istekli, diyaloglu, baglamsallastirilmis ve yansitici olmasidir (Jonassen,1995).
Ogrenmede gelisimsel, bireysel farkliliklar ve motivasyonel etkiler de dnem tasir. Ogrenciler bireysel fakhliklari
dikkate alindiginda ve motive edildiklerinde daha basarili sonuclar alinir. Ogrenme kisinin aktif ve yapici katilimi
gerektirir. Ogrenme sosyal bir aktivitedir ve katilimci olmak gerekir. Kisiler en iyi 6grenmeyi gercek yasamda
faydali ve kiltire uygun olarak algilanan etkinliklerde yer aldiklarinda gergeklestirir. Yeni enformasyonun
onceki bilgiyle iliskilendirilmesi 6nem tasir. Kisiler; onlara anlamalari, sonug ¢ikarmalari, bellege almalari ve
problemleri ¢ozmeleri icin yardimci olan etkili ve esnek stratejileri kullanma yoluyla 6grenmektedir.
Ogrenenlerin kendi planlarini yapabilmeleri, kendi hedeflerini olusturabilmeleri ve hatalarini diizeltebilmeleri
gerekir. Ogrenciler gerektiginde énceki bilgilerini yeniden yapilandirabilmelidir. Ezberleme yerine anlama yolu
hedeflenmelidir. Ogrenme malzemesi, yalitiimis unsurlarin ve isleyislerin ezberine dayal olarak degil, genel
ilkeler ve aciklamalar cercevesinde hazirlanmalidir . Ogrencilerin &grendiklerini gercek hayata aktarabilmeleri
dnemlidir. Anlamli 6grenme, yasamdaki uygulamalar ile gergeklesir. Ogrenme karmasik bir bilissel siireg
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olmasindan dolayr makul bir zaman ve pratik siireci gerektirir (Vosniadou,2001). Ogrenme ortamlari, 5grenmeyi
coklu baglamlarda ve zaman o6lgeklerinde destekleyen mobil teknolojilerle pekistirilebilir veya genisletilebilir.
Ogrenciler kendi 6grenme deneyimlerini mekan, zaman, yer ve diger boyutlarda uygulayabilme yollarini bulur
ve kendi diizenlemelerini yapabilir. Teknoloji destekli 6grenmenin anlasilmasi, 6grencilere zengin ve bitinsel
o0grenme deneyimleri olusturmak amaciyla resmi ve gayriresmi O6grenme ortamlarini biraraya getirme
konusunda calisan arastirmacilar ve uygulayicilar icin 6nemlidir (Looi ve Wong,2013:156). Ogrenciler
kitiphaneler, veritabanlari ve internetten eristikleri fazla miktardaki enformasyonu islemek, grup olarak karar
olusturabilmek amaciyla birarada g¢alismak, paylasmak ve koordineli olmak zorundadir. Bilisim okuryazarligi
sayesinde, Ogrenciler veriyi ve enformasyonu vyerlestirebilmeyi, enformasyon icinden secim yapabilmeyi,
yargilama ve degerlendirme olusturabilmeyi gerceklestirmekte ve grup icinde enformasyonun bilgi yapimi igin
katkida bulunmasina olanak saglanmaktadir (Nielsen ve Andreasen,2013:27).

Ogrenme, dgrencilerin kendi yasamlari icinde daha anlamli ve uyumlu oldugu siirece daha etkili olmaktadir.
Ogrenciler artik siirekli mobil, yiksek oranda ag kullaniminda ve iletisim teknolojilerinden yararlanir
durumdadir. Bu cagdas yasam bicimi 6grenme seklini de degistirmektedir. Ogretme ve 6grenme sekli pasif, tek
yonli egitim anlayisindan daha aktif, cok yonli ag tabanl anlayisa, kontrol konumunun daha dagitik oldugu
bicime donlismektedir (Wankel ve Blessinger,2013).

Egitimde Teknoloji Uygulamalari

Yeni iletisim ve enformasyon teknolojileri 6grenme ve Ogretme faaliyetleri icin baslica kaynak durumuna

gelmektedir. Gordon (2014) bu teknolojilerdeki yeni uygulamalari ve gelismeleri yansitan kavramlarin ve

terminolojilerin 6grenme ve 0Ogretme alanindaki uygulamalarinin asagidaki unsurlari kapsadigini ifade
etmektedir (Gordon,2014:6):

- Bilgisayarin dagitim icin bir ortam olarak kullanildigi bilgisayar tabanli /destekli 6grenme/egitim.

- Ogrenme malzemelerinin bilgisayar tizerinden dagitildigi dersler.

- Dagitim ortaminin dizlistU bilgisayar, akill telefon ya da tablet gibi bir mobil cihaz oldugu m-6grenme.

- Ders agiklamalarini, forumlar, mesajlar, duyurular gibi iletisim 6gelerini, egitmen notlari ve kaynaklar gibi
ders iceriklerini kapsayan 6grenme destegine erisim saglayan portallar olan sanal 6grenme ortamlari.

- Katiimcilarin simile edilmis bir ¢cevrede veya sanal diinyada kesfedecekleri ve 6grenecekleri li¢ boyutlu
modellerin bulundugu siiriikleyici 6grenme ortamlari.

- Ogrencileri degerlendirmek icin bilgisayar teknolojisini kullanan, coktan se¢cmeli test, dil ayristirma veya
sembolik ifadeleri karsilastirma gibi uygulamalari iceren tanilayici, bigcimlendirici veya diizey belirleyici
bilgisayar tabanh degerlendirmeler.

- Ogrenme kaynaklarini agik lisanslama ve s6zlesmelerle paylasan acik 6grenimler.

- Toplum ve kullanici katilimi 6neren Web 2.0 gibi isbirlik¢i teknolojiler.

Teknoloji yardimiyla takim projeleri, grup ¢calismalari yapilabilmektedir. Bilgisayar destekli degerlendirmelerden
ve 8grencinin gelisimine uygun esnek test ydntemlerinden yararlaniimaktadir. Ogrecinin ilgisini cekmek ve
motive etmek icin oyun tekniklerinin kullanilmasi gibi yeni yaklasimlarin uygulanabilmektedir. Ozellikle kullanici
tarafindan olusturulan igerik ile kullanicilar, bloglar, wikiler ve sosyal aglar arasindaki etkilesime odaklanan Web
2.0 gibi teknolojilerden yararlaniimaktadir. E-dagitim ve zamaninda faydal geri bildirim saglanmaktadir.

Graesser ve digerleri (2008) ise teknoloji tabanh 6grenme ortamlari icin on farkli bicim belirlemislerdir

(Graesser ve dig.,2008):

1. Uyarlamali bilgisayar tabanli egitim: Ogrenci ders kapsaminda sunulan malzemelere calisabilir, coktan
secmeli veya benzeri testler uygulanabilir, performansi hakkinda geri bildirim alabilir, eksik oldugu
konularda ders malzemelerini tekrar goézden gegirebilir veya degerlendirmede ileri seviyede oldugu
durumda yeni bir konuya gecebilir.

2. Cokluortam: Ogrenme malzemelerinin dagrtimi sozlii, resimli gibi farkli sunum bigimlerinde, isitsel, gorsel
gibi duyu yontemlerinde ve metin, video, similasyon gibi dagitim ortamlarinda yapilabilir.

3. Hipermetin ve hiperortam: Bu sistemler genis alanda yazi, resim, animasyon ve diger ortamlari iceren Web
sayfalarini saglar. Ogrencinin secip inceleyebilecegi basliklar sunulur. Aktif 38renme ve sorgulama icin ideal
olan bir ders ortaminda 6grenci serbest olarak gezinebilir.
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4. Etkilesimli Similasyon: Ogrenci aktif olarak giris parametrelerini kontrol edebilir ve sistem (zerinde
sonuglarini gdzlemleyebilir.

5. Zeki Ogretim Sistemleri: Bu sistemler égrencinin bilgi diizeyini detayl olarak takip ederek seviyesine uygun
o6grenme ortami olusturmakta ve 6grenme faaliyetine katki saglamaktadir.

6. Sorgulama tabanli bilgi erisimi: Sorgulama yoluyla 6grenme, sorular sorup bir enformasyon havuzundan
cevaplarin aranmasini icerir. Arama motorlarinin Web’deki enformasyona erisim icin kullaniimasi bu
bicimdedir.

7. Hareketli pedogojik ajanlar: Hedef 6grenci kitlesine uygun yontemler kullanarak, igerigin etkili bir sekilde
o0grenilmesini saglayan sistemlerdir.

8. Ajanlarla sanal ortamlar: Gergek insanlarla etkilesimi canlandiran goérsel olarak gergekgci ortamlardir.

9. Ciddi oyunlar: Egitsel bir amaca hizmet eden oyunlardir.

10. Bilgisayar destekli isbirlikci 6grenme: Ogrenenlerin ortak bir goérev (zerinde bilgisayarlar araciligyla
iletisime gecerek calistiklari sistemlerdir.

Egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi ile mantiksal olarak egitim yontemleri ve 6grenme
sureclerinde degisiklikler meydana gelecegi beklenmektedir. Bu teknolojiler enformasyon erisimi ve bilgi
yapimi icin benzersiz firsatlar sunmaktadir. Beklenen sonuglarin alinabilmesi, egitim ve 6grenim faaliyetleri ile
ogrencilerin dijital, cokluortam ve interaktif ortamlarla gelisen glinliik etkilesimleri arasindaki baglanti 6nemli
ve anahtar bir unsur haline gelmektedir. Gergeklestirilen aktivitelerde 6grencinin motivasyonu ve istegi olumlu
etki olusturmaktadir. Birgcok kisi ve devlet, egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullaniimasinin 6grenmeyi
gelistirecegini ve bunun ispatlanmasi gerektigini diisinmektedir. Bu teknolojilerin kullanilmasi 6grencilerde
bilisim ¢aginda 6nem tasiyan yeni becerilerin ve yeteneklerin gelisiminde de rol almaktadir. Bunlar; elestirel
duslinebilme ve problem ¢6zme yetenegi, yaraticilik ve yenilikgilik, iletisim ve isbirligi olarak gruplandirilabilir
(Cabrol ve Severin,2009). Teknoloji merkezli yaklasimlar egitimde teknolojiye erisime yogunlasirken, 6grenen
merkezli yaklasimlar teknolojiyi 6grenenlere bilissel bir ara¢ olarak hizmet etmesi icin adapte etmektedir.
Anlamli 6grenme Ogrencinin, sunulan 6grenim malzemelerinden amaca uygun olanin segilmesini, gelen
enformasyonun tutarl bir zihinsel temsil icinde organize edilmesini ve gelen enformasyonun varolan bilgiyle
birlestiriimesini iceren uygun bilissel islem siirecinde tutuldugu zaman gergeklesmektedir. Teknoloji ile etkili
egitim, 6grenciyi 6grenirken bilissel sistemini fazla ylikleme yapmadan uygun bilissel islem siirecinde tutmaya
calisir. Teknoloji ile 6grenme eylemi, egitimsel iletisim ortamlari tarafindan degil egitimsel yontemler tarafindan
olusturulmaktadir (Mayer,2010:195). Ogrenme teknolojisi icin yapilan (i¢ varsayim oldukca Ozetleyicidir
(Jonassen, 1995):

- Teknoloji donanimdan daha fazlasidir, 6grenenlerin ilgisini cekecek tasarimlar igerir.

- Ogrenme teknoloijisi, 6grencileri bilgi yapimi amaciyla tutabilecek tanimlanabilen aktiviteler kiimesinin her

ortamidir.
- Teknoloji; bilgi yapimini, ihtiya¢ odakli veya konusma odakli, 6grenen tarafindan baslatilan ve teknolojiyle
etkilesimlerin baglamsal ve entellektliel olarak ilgi ¢ekici oldugu zamanlarda daha iyi desteklemektedir.

TEKNOLOJi KULLANIMI iLE VERIMLi OGRENME SURECI

Cogu arastirmaci teknolojinin egitim siirecini degistirebilecegi, daha esnek hale getiribilecegi, 6grenciler igin ilgi
cekici ve miicadeleci olacagi konusunda hemfikirdir. Ancak bu distinceleri destekleyecek kanitlarin sayisi azdir
(Groff ve Mouza,2008:25). Dolayisiyla teknoloji yardimiyla elde edilen ispatlanmis ciktilar lizerinde duran
calismalar oldukca 6nemlidir. Aslinda teknolojinin egitimde dagitim veya diger amaglarla kullanilmasindan ¢ok
O0gretim ile nasil entegre edildigi ve kullanildigi 6nem tasimaktadir. Bu durumda teknolojinin 6grenmeyi nasil
artirabilecegi arayisi yerine, 6grenmeyi artirmak tzere teknoloji kullanimini nasil gelistirmek gerektigi Gzerinde
durulmahdir (Hirumi,2014). ilgi gekici ve giicli 6grenme icerikleri, kaynaklar, deneyimler ve &grencinin
gelisimini daha iyi bicimde 6lgebilecek degerlendirme sistemleri saglamak lzere teknolojiye dayali modeller
gelistiriimektedir. Bu tir bir egitim modelinde, 6gretimde yiksek seviyede etki ve verimlilik alarak daha iyi
sonuglar elde etmek (izere siiregleri yeniden bicimlendirmek ve olusturmak teknoloji ile iliskilidir. Teknoloji her
yoniyle glinliik ve is hayatimizin merkezinde yer aldigi gibi 21. Ylzyil 6grenme modelini olustururken de baslica
unsur durumundadir (U.S. Dep.of Education, 2010).
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Sadece Ogrenenler ve teknoloji Uzerinde yogunlasmak yerine, her 6grencinin 6zgln kimligini anlamaya
odaklanan pedagojik uygulamalar {izerinde durulmasi, aktif 6grenme faaliyetlerinin gelistirilmesi ve egitime
teknolojinin dahil edilmesi anlamli 6grenme olusturabilmek igin yararli olacaktir (Keengwe, Onchwari ve
Onchwari,2009:19). Teknoloji devrimi, egitimi neyin ve nasil tanimladiginin ve ona erisimi kimin sagladiginin
tekrar distnilmesi icin baylk firsat saglamaktadir. Bu devrim beraberinde egitim tecribesi degisecek,
gecmiste karsilasilan engeller asilabilecek, Ogrenciler zaman ve mekan bagimsiz 6grenenler konumuna
gelecektir (Harris ve Sullivan,2000). Cesitli teknoloji ve metodlara, sadece egitimci ve 6grenci arasindaki iliskinin
artirilmasi amaciyla degil bu iliskinin dénlisima amaciyla bakilmasi gerekir. Kullanilan teknoloji ve yontemler,
o0grenme ihtiyacindaki farkhiliklardan etkilenmektedir. Her 6grenme ihtiyacina uygun olarak teknoloji ve yontem
secimi egitimin basarisi icin 6nem tasimaktadir. Mevcut 6gretme ve Ogrenme olaylarinin dontsiminin
saglanabilmesi icin teknolojiyi faydali hale getirecek egitim yontemleri Gizerinde yapilacak yenilik¢i arastirmalar
ve gelismeleri desteklemek lizere daha fazla kaynak ayrilmasi gerekmektedir (Reigeluth ve Joseph,2002).

Gunlimiizde O6gretme ve 06grenme faaliyetleri icin ihtiya¢c duyulan teknolojik altyapinin, enformasyon
teknolojisinin kendisi yani girdiler (zerinde degil, basarii 6grenmeyi temsil eden ciktilar (zerinde
yogunlasilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Enformasyon teknolojisi kavrami, artik teknolojinin 6grenmeye hizmet
ettigi egitimsel teknoloji anlaminda daha genis kapsaml olarak ifade edilmelidir (Oblinger,2005:74).

Ogrenciler sayisal ortamlari bireysel &grenmeyi desteklemek ve digerlerine katkida bulunmak (zere
haberlesmek ve birlikte calisma amacl kullanmaktadir. Ogrenciler etkilesimde bulunmakta, isbirligi yapmakta,
digerleri ile yayim yapmaktadir. Enformasyon ve disinceler, cesitli dagitim ortamlari ve bigimleri kullanarak
etkili bicimde haberlesilmektedir. Diger kiiltlrlerle iliski kurarak kiltirel ve evrensel anlayis ve farkindalik
gelismektedir. Ogrenciler 6zgiin calismalar Gretmek ve problemleri ¢cdzmek iizere proje takimlari icin katkida
bulunmaktadir. Ogrenciler dijital araglardan enformasyonu bir araya getirmek, degerlendirmek ve kullanmak
Uizere vyararlanir. Arastirmay! yonlendirmek Uzere stratejiler planlanir. Ogrenciler degisik kaynaklardan ve
ortamlardan enformasyonu konumlandirir, organize ve analiz eder, degerlendirir, sentezler ve kullanir. Ozellikli
calismalara uygun olacak enformasyon kaynaklari ve araglari degerlendirilir, segilir. Ogrenciler veriyi islemden
gecirir ve sonuglari raporlayabilir. Ogrenciler giivenli, yasal ve sorumluluk tasinan bicimde enformasyon ve
teknoloji kullanimini savunur ve uygular. Yasamboyu 6grenme anlayisi icin bireysel sorumluluk olusturur
(Shelly,Gunter ve Gunter,2012).

SONUC

Ogrencilerin teknolojiyi kullanim yetenekleri ve teknolojik uygulamalara bakis agilarn gelistikge 6grenim
basarilarina olumlu etkileri artacaktir. Teknolojinin kullanildigi 6grenme ortamlari 6grencinin ilgisi daha yliksek
seviyede ¢cekmektedir. Teknolojiden en etkili bicimde yararlanabilmek icin icerik ile entegrasyonu uygun sekilde
tasarlanmalidir. Teknolojinin nasil kullanilacaginin belirlenmesi asil cikis noktasidir. Ogretim tasarimi yaparken
teknolojinin olumlu katkilari gézéniine alinmali, bu yaklasima uygun 6grenme ortamlarinin olusturulmasi icin
calismalar yapilmahdir. Teknolojinin segimi kadar egitim amacina uygun hizmet etmesi 6nem tasimaktadir.
Ogrenme aktivilerini destekleyemeyen teknoloji kullanimlari maddi savurganhga ve zaman kaybina vyol
acabilmektedir. Teknolojinin; 6grencinin 6gretim icerigini dogrudan anlamasini saglayan bir arag degil, anlamh
deneyimler yoluyla 6grenmesine destek olan bir ara¢ oldugu unutulmamalidir. Dolayisiyla teknolojinin anlamh
ogrenmenin aktif, yapici, isbirlik¢i vb. gibi belirtilen niteliklerini saglamak amaciyla kullanilmasi gerekmektedir.

Not: Bu calisma 06-08 Kasim 2014 tarihlerinde Antalya’da 22 Ulkenin katilimiyla diizenlenen “3 World
Conference on Educational and Instructional Studies- WCEIS-2014”de bildiri olarak sunulmus olup, JRET Bilim
Kurulu hakemleri tarafindan degerlendirilerek bu sayida yayinlanmasina karar verilmistir.
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