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Ozet

Gelisen teknoloji ile 6grencilerin isitsel ve gorsel 6gelere daha fazla ihtiyaci bulunmaktadir. Bu ihtiyacla
birlikte hikaye anlatimi glincellenerek, ses, goriintii ve efektlerin dahil edilmesiyle dijital hikaye anlatimi
olarak karsimiza cikmaktadir. Bu arastirmanin amaci 6. sinif matematik dersi, tam sayilar alt 6grenme
alanina yonelik “Bir veri grubuna ait aritmetik ortalamayi hesaplar ve yorumlar.” kazanimina iliskin,
arastirmaci tarafindan baglam temelli 6grenme yaklasimina gore olusturulan dijital hikayenin, 6grenci
gorigleri, odrencilerin kavram ©6dgrenme ve Ornekleme dizeyleri agisindan degerlendirilmesidir.
Aragtirmanin calisma grubunu Izmir ilindeki bir ortaokulun 6. sinif &grencileri olusturmaktadir.
Arastirma kapsaminda nitel ve nicel verilerin bir arada kullanildigi karma yéntem ve deney-kontrol
gruplu yari deneysel desen yaklasimi ile dijital hikaye anlatimi konu dederlendirme formundan elde
edilen veriler analiz edilmistir. Bu dederlendirme formunun nicel boyutunda 6grencinin derse yonelik
izlenimleri ve 6z-dederlendirmelerine yonelik derecelendirme 0&lgedi, nitel boyutunda ise kavramsal
o6grenmelerine ve dijital hikayenin icerigine yonelik acik uclu sorular yer almaktadir. Arastirmada
kavram anlama ve O6rneklendirme boyutuna dair maddeler hem deney hem kontrol grubuna
uygulanirken, dijital hikaye iceriklerine yonelik sorular sadece deney grubuna uygulanmistir. Arastirma
bulgularina gore deney grubu &drencilerinin aritmetik ortalama kavramina yoénelik kavramsal
o6grenmelerinin ve ornekleme becerilerinin gerceklestigi ve dijital hikaye 6gretimine karsi olumlu
izlenim sergiledikleri sonuglarina ulagiimistir.

Anahtar Sozciikler: Dijital hikaye, aritmetik ortalama, matematik dgretimi, baglam temelli 6grenme.

THE USE OF DIGITAL STORYTELLING ON TEACHING OF THE CONCEPT OF ARITHMETIC
MEAN

Abstract

With developing technology, students need more versatile audio and visual elements. The storytelling
method with this need is updated and digital storytelling is introduced with the addition of
sound,image and effects. The aim of the research is to evaluate the digital story prepared by the
researcher according to context based learning approach about the arithmetic mean in terms of
student views. The study group of the study consisted of students at the 6th grade level of a middle
school of Izmir province. In this research, the mixed method approach, which uses qualitative and
quantitative methods, was adopted and the data obtained from the digital storytelling subject
evaluation form. The quantitative dimension of this evaluation form includes a five-point rating scale
for students' impressions of the course and their self-assessment, and the qualitative dimension
includes open-ended questions for conceptual learning and the content of the digital story. “Student
opinion form about digital stories in the math lessons” was applyed to only experimental group”. It
was concluded that the conceptual learning of the arithmetic mean concept and sampling skills were
realized and the students had a positive impression against the teaching of digital story.

Keywords: Digital storytelling, arithmetic mean, math teaching, context based learning approach.
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GIRIS

Odrenciler bir konuyu o§renirken genellikle “Bunu nicin bilmek zorundayim?” veya “Bunu nerede
kullanacagim?” sorularini diisintirler. Bu noktada 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarina cevap verebilecek,
ogrenilen konu ve giinliik hayatla iliski kurmasini saglayacak képriilere ihtiyag vardir. Baglam temelli
o6grenme vyaklasimi bu acidan bir kopri vazifesi gormektedir. Bu yaklasim 6gretim igeriklerinin
ogrencilerin giinliik yasamlarinda karsilastiklari durum, olay ve sorunlari bir baglam olarak kullanarak
ogrenmesi seklinde aciklanmaktadir. Icerigin giinliik yasamla iligkili hikayelerle sunulmasi ise baglamin
kurulmasina yardim etmekte ve 6grenmenin daha etkin olmasini sa§lamaktadir (Glynn ve Koballa,
2005).

Hikaye anlatimi ise, gocuklara zengin, anlaml resimler sunan ve kalicilik etkisi olan bir aractir. (Goral
and Gnadinger,2006). Hikaye anlatimi, dgrencilerin mevcut bilgilerini yeniden yapilandirmalarini ve
gelistirmelerini saglar. Ogrencilerin hayal giicleriyle birlikte sayisal-sézel problem ¢dzme becerilerini
gelistirir. Matematiksel anlamda ise, hikaye anlatimi gocuk diinyasinin matematik programinin igine
entegre edildigi bir yapidir. Hikayedeki karakterler, 6grencilerin ilgilerini derse cekerken, onlara
matematigi 6grenme gliciini de verir. (Morgan,2006) Hikayeleri kullanmak, ayni zamanda matematik
konulari arasinda baglanti kurulmasina yardimc olan pedagojik bir aractir (Goral and Gnadinger,
2006). Hikaye anlatimi gdz 6niinde bulunduruldugunda, &ykiileme yeni bir fikir olmasa da dijital
oykiileme fikri yenidir (Meadows, 2003). Dijital dykileme geleneksel dykilemenin gelisen teknoloji
sayesinde dijital ortama aktariimasiyla meydana gelmistir. Dijital Oykileme interaktif dijital bir
ortamda, ses, gorintli, video, miizik ve metne dayali anlatimin sunulmasi siirecidir (Figa, 2004).
Egitim siirecinde bilgi-iletisim teknolojilerinin kullaniminda teknolojinin dider faktorlerle birlikte ele
alinmasinin daha dodru olacagina diisiintilmektedir. Bu dogrultuda 6gretme-6grenme siireclerinde
kullanilan teknolojik uygulamalarin pedagojik Ozelliklerinin de dikkate alinmasi gerekliligi ortaya
cikmaktadir. Dijital hikaye anlatimi da, geleneksel hikaye anlatimina teknoloji boyutunun eklenmesi ile
ortaya ¢ikmis bir arag olarak bu durum igin bir drnek teskil etmektedir (Yilmaz ve digerleri,2017).

Dijital hikaye ve baglam temelli 6grenme yaklasimi bir arada ele alindidinda ise, 6gretmenlerin bu iki
yaklasimi bir arada kullanmasi avantajli goriilebilir. Ogretmenler siirekli olarak 6grencilerini
heveslendirecek yaraticl yollar aramaktadirlar. Dijital hikayecilik, 6gretmen ve 6grencilere 21. yizyil
teknolojik imkanlarini kullanarak anlamli projelerde aktif katilimci olmalarina imkan tanir (Quigley,
2013). Dijital hikayecilik, yapilandirmaci 6grenme teorisine uygun bir aractir ve okullari, 6§renmenin
ne oldugunu bilmeye ve dgrenmeyi olusturacak dogru teknolojiyi kullanmaya tesvik eder. Ve ayni
zamanda belli konular hakkinda istenilen mesaji 6gretmenler tarafindan aktarmada giiglii bir aractir.
(Dogan ve Robin, 2008). Bunun yaninda dijital hikayecilik, 6gretmenlerin kendi 6grenme hikayelerinin
ya da baskalarl tarafindan hazirlanan hikayelerin derslerde gosterilmesi seklinde olabildigi gibi
ogrenciler tarafindan hazirlanan hikayeler seklinde de olabilir. (Banaszewski, 2005) Tim bunlarla
birlikte dijital hikaye ile 6dretim siirecinde ise, 6grenme faaliyeti; hikayenin igerigi ve kurgusundan
bagimsiz olarak kisinin bireysel 6§renmesidir (Garrety, 2008).

Konuya metamatik o6gretimi acisindan bakildidinda ise, hikaye anlatimi, 6grencilerin glinliik
yasamlarinda matematigin ©nemini anlamalarina yardimc olur ve &gretmenlerin dgrencileri
matematigin diinyasina davet etmesini sadlar, 6grencilerin matematigi ve 6nemini anlamlandirmalarina
yardimal olur, gercek yasamda matematigin hangi alanlarda kullanildigini gésterir. (Whitin, 1994;
Morgan 2006) Biitiin bunlar dikkate alindidinda; matematige yonelik olumlu tutum ve ilgi kazanilan,
gunlik hayatlar iliskilendirme saglanan 6gretim ortamlarina ve 6dretmenlerin de matematiksel
kavramlarin anlamli yapilandiriimasi siirecinde yeni 6grenme yontemlerini kullanmalarina ihtiyag
duyuldugu gorilmektedir. Bagdlam temelli 6grenme yaklasimi ile hazirlanmis dijital hikayelerin
matematik 6gretimindeki bu ihtiyaclara cevap verebilecek 6zelliklere sahip oldugu disiiniilmektedir. Bu
calismayla baglam temelli dijital matematik hikayelerinin, matematik 6gretiminde kavramsal 6grenme
ve matematige yonelik ilgiye olan etkisi sorgulanarak matematik 6gretimine bir katki saglanmasi
beklenmektedir.
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Bu bulgular 1siginda arastirmanin amaci 6. sinif matematik dersi sayilar ve islemler {nitesinin tam
sayllar alt 6grenme alanina ydnelik aritmetik ortalama kavramina iligkin olarak arastirmaci tarafindan
hazirlanan dijital hikayenin, 6grenci goérisleri agisindan dederlendiriimesidir. Ayrica bu arastirmanin
sonuglarinin, hem konuyla ilgili arastirmalara katki saglayacadi, hem de matematiksel hikayeleri
matematik dersinde kullanmak isteyen 6gretmenler igin yol gdsterici olacadi disiinlmektedir.

Arastirmanin Problem Ciimlesi

Baglam temelli 6grenme yaklasimina dayal dijital hikayelerle desteklenen matematik 6gretiminin 6.
sinif diizeyindeki 6grencilerin aritmetik ortalama kavramini edinmelerine ve dijital dykiileme yontemine
yOnelik goriislerine bir etkisi var midir?

Arastirmanin Alt Problemleri

Arastirmaya katilan,

1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin aritmetik ortalama kavramini 6grenme ve Orneklendirme
dizeyleri nedir?

2. Baglam temelli 6renme yaklasimina dayali dijital hikayelerle desteklenen matematik 6gretiminin
uygulandigi deney grubu dgrencilerinin kavram 6grenmelerine yonelik 6z dederlendirmeleri ne
dizeydedir?

3. Deney grubu o&grencilerinin baglam temelli 6drenme vyaklasimina dayall dijital hikayelerle
desteklenen matematik 6gretimine yonelik gorisleri nasildir?

YONTEM

Arastirmada nitel ve nicel ydntemin bir arada kullanildigi karma ydntem yaklasimi benimsenerek
arastirmacilar tarafindan gelistirilen dijital hikaye anlatimi konu dederlendirme formundan elde edilen
veriler analiz edilmistir. Bu degerlendirme formunun nicel boyutunda 6grencinin derse yonelik
izlenimleri ve 0z degerlendirmelerine yonelik begli derecelendirme 6lcedi, nitel boyutunda ise
kavramsal 6grenmelerine ve dijital hikayenin igerigine yonelik 5 aclk uclu soru yer almaktadir.
Uygulanan konu dederlendirme form ve dijital hikaye 2 alan uzmani tarafindan dederlendirilmis, icerik
agisindan gerekli diizenlemeler yapilarak hem kapsam hem de goriiniis gegerliligi saglanmistir.

Calisma grubu 2017-2018 egitim ogretim yiinda Izmir Ili'nde belirlenen MEB’e bagdh bir devlet
ortaokulunun dort farkli subesinde 6grenim goren 102 &drenciden olusmaktadir. Deney ve kontrol
gruplarinin belirlenmesinde Oncelikle &drencilerin 2017-2018 egitim &dretim yili I. donem sonunda
karnelerindeki matematik not ortalamalari temel alinmistir. Gruplarin basari puanlari ortalamasi
arasindaki fark 0.05 diizeyinde istatistiksel olarak anlamli olmadigi icin 2 sube deney, 2 sube kontrol
grubu olarak kabul edilmistir. Deney grubunda 50, kontrol grubunda ise 52 6grenci bulunmaktadir.
Calisma siresince, deney grubu olarak secilen subelere aritmetik ortalama kavraminin 6gretimi,
badlam temelli 6grenme yaklasimina gore olusturulan dijital hikaye ile; kontrol grubu olarak secilen
subelere ise matematik ders kitabina dayall geleneksel 6gretim ile yapilmistir.

Elde edilen veriler nitel arastirmalarda siklikla tercih edilen icerik analiz yontemi kullanilarak analiz
edilmigtir. Icerik analizinde temel amag toplanan verilerin aciklanmasini saglayan kavramlara ve
iliskilere ulagsmaktir. Icerik analizi yoluyla veriler tanimlanmaya, verilerin icinde sakli olabilecek
gercekler ortaya cikarilmaya calisiimaktadir. (Yildirrm ve Simsek, 2006) Calismada verilerin analizinden
Once arastirma sorulari kapsaminda genel bir kavramsal yapi olusturularak genel temalar belirlenmis,
kodlama yapilarak kendi iginde tutarli ve butlnlik icinde olan bélimler tespit edilmistir Analize
baslanmadan, calismanin amaci dikkate alinarak temalar ve kodlar diizenlenmistir. Arastirmanin yazili
goris formlarindan elde edilen kodlamalari temalar ile birlikte iki alan uzmani tarafindan incelenmis,
goriis ayrihdi olan konular tartisilarak gerekli diizenlemeler yapilmis ve kodlama guvenilirligi uyum
ylizdesi indeksi %86 olarak bulunmustur. Elde edilen deder %70'in (zerinde oldugundan ilgili
arastirma icin kabul edilmistir (Miles ve Huberman, 1994, s. 64). Analiz asamasinda frekans ve ylizde
dederlerinden faydalanilmistir. Ayrica kavram anlama sorusunda literatiirde yer alan kategorilerden
yararlanilmistir. Bunlar; anlama, kismen anlama, kavram yanilgisi, anlamama ve bos kategorileridir.
Benzeri dederlendirmeler gesitli calismalarda kullanilmistir (Marek, 1986). Mevcut calismada ise tam
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anlama, kismen anlama, eksik bilgi/kavram yanilgisi ve anlasiimama kodlar (zerinden doért ayn
kategoride ele alinmigtir. Bos, anlamsiz, sorunun tekrari niteliinde, soruyla ilgisiz veya belirsiz
agiklamalar igeren cevaplar “anlasilmama” kategorisinde degerlendirilmistir. Soruya cevap niteliginde
verilen ancak bilimsel olarak yanls olan cevaplar “eksik bilgi/kavram yanilgsl”” kategorisinde
dederlendirilmistir. Bilimsel olarak kabul edilen kavramlarin bir bolimini iceren cevaplar “kismen
anlama” kategorisinde ve bilimsel olarak kabul edilen kavramlarin tamamini igeren cevaplar “tam
anlama” kategorisinde dederlendirilmistir.

Arastirmaci aldigi egitimler, ilgisi ve alanyazindaki rehber kaynaklar sonucu baglam temelli 6§renme
yaklagimi ve dijital hikaye olusturma basamaklarini gore “Hikayeyi yazma, hikaye senaryosunu
olusturma, hikaye akis panosu olusturma, kullanilacak ¢oklu ortam 6gelerini belirleme, dijital hikayeyi
yayimlama ya da paylasma” (Jakes ve Brennan, 2005) takip ederek aritmetik ortalama kavramina
yonelik titiz ve emek gerektiren bir calisma sonucu baglam temelli bir senaryo olusturarak bunlari
dijital ortama aktarmistir. Dijital hikayeler 6zginlik ilkesi temel alinarak ve dijital hikaye olusturma
basamaklarina uygun olarak powerpoint programinda hazirlanmistir. Hikaye icin hikayenin akis hizina
uygun bir miizik ve hikayeyi sonrasinda hatirlamayi kolaylastirici bir baslik segilmistir. Dijital hikaye
icerigi 2 alan uzmani tarafindan; icerik, kazanim ve &drenci seviyesine uygunluk acisindan
dederlendirilerek kapsam gecerliligi saglanmistir. Ayrica hazirlanan hikayelerin gorsel acidan
degerlendirilmesi Izmir 1l Milli E§itim Mudurligi- Kitap Yazim Komisyonu’nun gérsellikten sorumiu
lUyelerince yapilmistir. Olusturulan dijital hikayede kediler arasi yapilan bir glizellik yarismasinda, tiim
kedilerin giizel bulunmasi sonucu &édiil olarak verilecek baliklarin toplanarak kedi sayisina bdlinmesi ile
edilen sonuctan aritmetik ortalama kavramina bir baglam kurulmustur.

Geligtirilen dijital hikaye, uygulamanin yapilacagi siniftan farkli bilissel diizeyde 3 &drenci segilerek
oncelikle pilot calisma olarak uygulanmistir. Pilot calisma anlatimin; her bir O6grencide benzer
cagnisimlar yapip yapmadidini, 6grenciler tarafindan ayni sekilde anlasilip anlasiimadigini, 6grencilerin
diizeylerine uygun olup olmadigini, belirlemek amaciyla yapilmistir. Pilot uygulamanin ardindan
hikayenin iceriginde dedil, bazi gorsellerin boyutlarinda ufak capli dedisiklikler yapilma geregi
duyulmustur. Calisma; aritmetik ortalama kavramina yonelik dijital hikayenin sunulmasi ve konu ile
ilgili 6rneklerin ¢dziilmesi, sonrasinda ise aritmetik ortalama konusuna yénelik dijital hikaye 6gretiminin
icerik ve yontem bakimindan degerlendirildigi 6lgcek uygulanmasi ile gerceklestirilmistir.

Kontrol grubunda ise alanyazinda geleneksel ydntem olarak adlandirilan yontem izlenmistir. S6z
konusu geleneksel ydntem matematik 6gretim programi ile glidiimli gergeklestirilmistir. Arastirmaci bu
sirecte, kontrol grubunda gerceklesebilecek farkli bir Ogretim uygulamasindan dogabilecek ve
deneysel calisma siirecine olumsuz etki yapacak durumlari engellemek adina kontrol grubu égretmeni
ile kontrol grubu ders igerik tasarimini birlikte ve eg-glidiimli olarak planlamistir.

BULGULAR

Arastirmanin nitel boyutunda 6grencilere yoneltilen 5 agik uglu soru bulunmaktadir. Bu sorulardan ilk
soru deney ve kontrol gurubu 6grencilerine uygulanirken, diger sorular baglam temelli 6grenme
yaklagimina dayal dijital hikaye ile 6gretim yapilan deney grubu &gdrencilerine uygulanmistir.

1. Bu derste / hikayede yeni 6drendidiniz matematiksel kavrami agiklayiniz ve bu kavrami
orneklendiriniz.

2. Bu hikayeden 6grendiklerinizi glinlik yasamda kullanabileceginizi diisiiniiyor musunuz? Cevabiniz
evetse agiklayiniz.

3. Hikayede en bedendiginiz kisim neresidir?

4. Hikayede bedgenmedidiniz bir kisim var mi? Varsa nedir?

5. Bu hikayede matematik haricinde verilmek istenen sosyal bir mesaj var midir? Varsa nedir?
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Tablo1: Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Aritmetik Ortalama Kavramini Orenme Durumu

Deney Grubu Kontrol Grubu
Kategoriler f % f %
Anlama 37 74 17 32,7
Kismen Anlama 7 14 17 32,7
Bos Cevap 5 10 9 17,3
Anlamama 1 2 9 17,3

Tablo 2: Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Aritmetik Ortalama Kavramini Orneklendirme Durumu

Deney Grubu Kontrol Grubu
Kategoriler f % f %
1Igi|i (")r_nek 39 78 28 53,8
Ilgisiz Ornek 11 22 24 46,2

Arastirmaya katilan Odgrencilerin birinci soru olarak “"Bu derste / hikayede vyeni 06grendiginiz
matematiksel kavrami agiklayiniz ve bu kavrami 6rneklendiriniz.” sorusuna iliskin verdigi yanitlar Tablo
1. Ve Tablo 2.'de belirtilmistir. Ogrencilerin aritmetik kavramina yénelik verdikleri yanitlar, literatiirde
yer alan, anlama, kismen anlama, anlamama ve bos yanit kategorilerine gére incelenmistir. Tablo 1.
'de deney ve kontrol grubu 6grencilerinin aritmetik ortalama kavramina yonelik anlama diizeyleri
kategorilerinin frekans ve yiizde dederler incelendiginde deney grubu lehine bir farklilik oldugu tespit
edilmistir. Bu sonug, aritmetik ortalama kavraminin 6gretimine yonelik olarak deney grubuna
uygulanan baglam temelli dijital hikayelerle gerceklestirilen matematik 6gretiminin, kontrol grubuna
uygulanan geleneksel ydnteme goére 6grencilerin kavramsal 6grenme diizeylerini artirmada daha etkili
oldugunu gostermektedir. Benzer sekilde Tablo. 2'de deney ve kontrol grubu 6grencilerinin aritmetik
ortalama kavramina yonelik drnek verme durumlar arasinda frekans ve yiizde dederler incelendiginde
deney grubu lehine bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Kontrol grubu égdrencileri, aritmetik ortalama
kavramina yonelik sadece not ortalamasi hesaplama 0Ornegini verebilirken, deney grubu &grencileri
hikayede yer alan 6rnede ek olarak, bir veri grubundaki toplamin veri sayisina boliinmesi ile elde
edilebilecek farkli durumlari da aritmetik ortalama kavramina iliskin 6rnek olarak verebilmiglerdir. Bu
sonug, aritmetik ortalama yoénelik olarak deney grubuna uygulanan baglam temelli dijital hikaye ile
matematik 6gretiminin kontrol grubuna uygulanan geleneksel ydonteme gore 6grencilerin matematiksel
bir kavrami ginliik yasamla iliskilendirme becerilerinde daha etkili oldugunu gostermektedir. Bu
bulgulara bakilarak kavram 6grenme diizeyinin etkinligi ile 6rneklendirme diizeyi arasinda da bir iligki
oldugu yorumunda bulunulabilir.

Tablo 3: Ogrencilerin Dijital Hikayeyi Giinliik Hayatla Iliskilendirme Durumlari

Kategoriler f %
Evet 41 82
Hayir 5 10
Kararsiz 4 8

Arastirmada yer alan 6grencilerin “Bu hikayeden 6grendiklerinizi giinliik yasamda kullanabileceginizi
distindyor musunuz? ” sorusuna iliskin verdigi yanitlar Tablo3.te belirtilmistir. Yapilan analiz
sonuglarina gore, arastirmada yer alan 6grencilerin %82'sinin dijital hikayede yer alan aritmetik
ortalama kavramini, glinliik hayatla iliskilendirebildigi gortlmistr.
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Tablo 4: Ogrencilerin Dijital Hikayede Begendikleri ve Begenmedikleri Béliimler

Begendikleri Begenmedikleri Boliimler
Boliimler

Kategoriler f % Kategoriler

Hayvanlara Deger 29 58 Yok 39 78

verilmesi

Adil olunmasi 11 22 Bos Yanit 9 18

Her Yeri 9 18 Baliklarin Blydkligu 2 4

Yok 1 2

Arastirmaya katilan 6grencilerin “Hikayede en begendiginiz kisim neresidir?” ve “ Hikayede
bedenmedidiniz bir kisim var mi? Varsa nedir? “ sorularina iliskin verdigi yanitlar Tablo 4'te
belirtilmistir. Bu sorularin &gretici bir icerigi olmamakla birlikte, &drencilere sunulan hikayedeki
durumlan irdelemek ve hikayenin kalicilik etkisini artirmak igin sorulmus sorulardir. Arastirmada yer
alan oOdgrencilerin yanitlari hikayede yer alan igerikle baglantii olarak kategorilere ayrildiginda
6grencilerin hikayenin igerik ve niteliksel durumlari ile ilgili yanitlar verdigi gézlemlenmistir.

Tablo 5: Ogrencilerin Hikayede Yer Alan Sosyal Mesaji Algilama Bicimleri

Kategoriler f %
Tim hayvanlar degerlidir. 28 52
Adil olmak énemlidir. 18 36
Bos Yanit 4 8

Arastirmada yer alan 6grencilerin “Bu hikayede matematik haricinde verilmek istenen sosyal bir mesaj
var midir? Varsa nedir?” sorusuna iliskin verdigi yanitlar Tablo 5te belirtilmistir. Arastirmaya katilan
ogrencilerin %8'i haric tamami, dijital hikayede verilmek istenen sosyal mesaji farkli kategorilerde de
olsa uygun bir sekilde algilamislardir.

Tablo 6: Odgrencilerin Dijital Hikaye Yontemi ile Islenen Derse Yénelik Gorigleri ve Oz-
degerlendirmeleri

Kategoriler N ort. S.S Min Max
Bu konuyu anladigimi diistiniiyorum. 50 484 0680 1,00 5,00
Bu konuyu gilinliik hayatla iliskilendirebilirim. 50 466 0,658 2,00 5,00
Bu dersin zevkli gectigini disiiniyorum. 50 492 0,274 4,00 5,00
Bu konuyla ilgili problemleri ¢ozebilirim. 50 470 0614 3,00 5,00

Bu konuyu bir daha 6grensem yine hikaye ile 6grenmeyi 50 4,72 0,701 2,00 5,00
tercih ederdim.
Bu hikayeyi begendim. 50 488 0,385 3,00 5,00

Tablo 6 incelendiginde, arastirmada uygulanan bes dereceli goriis ve 6z-dederlendirme formu
sonuglarina goére en yiiksek puan alan 3 madde, “Bu dersin zevkli gectigini diistiniyorum.”, “Bu
hikayeyi begendim.” ve “Bu konuyu anladiimi diistiniyorum.” maddeleri olmustur. Genel olarak tim
maddelerin 5 lizerinden;4,6 puan ortalamasindan yiiksek bir ortalamaya sahip oldugu gérilmistr.

TARTISMA SONUGC VE ONERILER

Giunumiizde fakli teknolojilerin 6grenme-6gretme sireglerinde verimli olarak kullanilabilmesi ok
onemli hale gelmistir. Egitimde teknoloji kullanimi 6zellikle zor ve karmasik olan matematik 6grenme
stirecinde merak uyandirmada etkilidir (Incikabi, 2015). Matematik 6gretiminde Oykilleme; 6grencilerin
aktif olmalarini saglayan, problem ¢dzme becerilerini gelistiren (Albano & Pierri, 2014), zor kavramlari
anlamalarini derinlestirmelerini, matematiksel fikirleri tartismalarini, yazmalarini, okumalarini ve

www.jret.org @ Her hakki sakhdir. Dergide yayinlanan yazilarin; intihal, etik ve diger 16
tiim sorumlulugu yazara/yazarlara aittir.



Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi r‘e

Journal of Research in Education and Teaching
Kasim 2019 Cilt: 8 Sayi: 4 ISSN: 2146-9199

dinlemelerini saglayan eglenceli ve c¢ok yonlii bir aractir (Goral ve Gnadinger, 2006). Dijital
Oykllemenin  bu agidan matematik 6gretiminde etkili bir édrenme araci olarak kullanilabilecegi
distndlerek gergeklestirilen bu calismada oncelikle 6grencilerin kavram 6grenme/ 6rneklendirme
dizeyleri ve dijital dykiileme yéntemine iliskin gorisleri ele alinmistir.

Calismanin sonunda elde edilen arastirma bulgularina gore 6grencilerin aritmetik ortalama kavramina
yonelik kavramsal 6grenmelerinin istenilen diizeyde gerceklestidi, dijital hikaye 6gretimine karsi olumlu
izlenim sergiledikleri, bu yonteme karsi ilgi ve bedenilerinin oldugu ve ayrica dijital hikayede
matematik Ogretimi haricinde yer alan sosyal mesaji dogru bir bicimde algiladiklari sonuglarina
ulagiimistir. Ayrica deney ve kontrol grubu 6grencilerinin aritmetik ortalama kavramini érneklendirme
bolimine yonelik yizde ve frekans dederleri incelendiginde, aritmetik ortalama kavramina yonelik
olarak deney grubuna uygulanan baglam temelli dijital hikayelerle gerceklestirilen matematik
Ogretiminin; kontrol grubuna uygulanan geleneksel yénteme goére Ogrencilerin kavramlari ginlik
yasamla iliskilendirme becerilerinde daha etkili oldugu goriilmektedir. Bu durumun olusmasinda dijital
hikaye iceriginde yer alan kurguda matematigi giinlik yasamla iliskilendiren 6rnek durumlara yer
verilmesinin etkili olmasi ve kavram &gdreniminin etkin gergeklesmesi sonucu 6grencilerin kavramlari
gunliik yasam ile 6rneklendirebilmeyi de uygun bir bicimde yapilandirmasinin etkili oldugu sdylenebilir.
Ayrica arastirmanin betimsel bulgularina gére; deney grubu 6grencilerinin kavramlari tam anlama ve
kismen anlama kategorilerindeki frekans degerleri; kontrol grubundaki &drencilere goére daha
yiksektir. Ve yine tablodaki bulgulardan anlagiimaktadir ki, deney grubu 6grencilerinin kavramlara
yonelik gilinlik hayattan 6rnek verme diizeyleri 6grenci kavrami tam olarak aciklayamasa da kontrol
grubundaki kavrami aciklayamayan 6grencilere gore ylizdelik bakimindan daha yiksektir. Bu sonuca
gore hikayedeki 6rneklerin etkililiginin yliksek oldugu sdylenebilir.

Ayrica yine badlam temelli dijital hikaye ile gerceklestirilen matematik 6gretimi yaklasimina yonelik
olarak arastirma kapsaminda uygulanan goris ve 6z-dederlendirme formu sonuglarina goére en yiiksek
puan alan 3 maddenin, “Bu dersin zevkli gectigini dislinliyorum.”, “Bu hikayeyi begendim.” ve “Bu
konuyu anladigimi diistiniiyorum.” maddeleri oldugu saptanmistir. Genel olarak tim maddelerin 5
lizerinden;4,6 puan ortalamasindan yiiksek bir ortalamaya sahip oldugu goérilmistir. Tim maddelerin
baglam temelli dijital hikaye ile gergeklestirilen matematik 6gretimi yaklagimina yonelik olumlu ifadeler
icerdigi goz oniinde bulunduruldugunda, 6grencilerin bu yaklasimla ilgili olumlu bir izlenime sahip
olduklari sdylenebilir. Ayrica bu calisma kapsaminda kullanilan dijital hikayede 6ncelikle 6grencilerin
yakin cevresinde karsilasabilecekleri giinliik olaylar baz alindidi icin bu durum 6grencilerin hikayeye
olan asinalik diizeyini artirmistir. Dijital hikayenin 6gretici boyutuna ek olarak, hayvanlara karsi duyarli
olma ve adil davranma degerlerini iceren temalar da eklenmistir. Ogrencilere hikayede gizil bicimde
yer alan sosyal mesajin ne oldugu soruldugunda ise arastirmacinin vermek istedigi mesajla
odrencilerin algiladiklari mesajin yiiksek oranda benzerlik gosterdigi saptanmistir. Bu sonug dijital
hikayelerin hem editsel hem de dederler editimi acisindan etkin kullanimlarinin s6z konusu
olabilecegini de gostermektedir.

Duruma arastirmaci agisindan bakildidinda ise, kurgulanan hikaye sonrasi lretim hazzi yasanmis ve
ogrencilerin olumlu tepkileri ile birlikte etkin bir 6gretim ortami olusturma hissi; sonraki hikaye
tasarimlari igin motivasyonel bir etki yapmistir. Ogrencilerin deneysel islem siirecindeki derste dijital
hikayeyi izlemek icin gosterdigi isteklilik de arastirmaciyr bu konuda tegvik eden &nemli bir unsur
olmustur.

Matematiksel hikayelerin kullanildigi farkh galismalarda da, bu durumun 6grenmeyi olumlu ydnde
etkiledigi, matematiksel kavramlar arasinda iliski ve badlantilarin kurulmasini sadladigi, yeni
matematiksel kavramlarin 6grenilmesini ve 6nceden 6grenilmis olan kavramlarin pekistiriimesini ve
derinlemesine 6grenilmesini sagladi§i, 6grenme sirecinin dinamik olmasini saglayarak &grencileri
motive ettigini ve derse katiimi arttirdigi, &grencilerin matematiksel fikirler ile kendi yasantilari
arasinda badlanti kurabilmelerine yardimci oldugu goriilmektedir (Franz ve Pope, 2005; Goral ve
Gradinger, 2006). Hikdyelerle matematik Ogretiminin ilkokul ikinci sinif o6grencilerinin toplama-
cikarmaya iliskin sdzel problemleri c6zme becerileri lizerindeki etkililigini incelendigi farkli bir calismada
ogrencilerin akademik basarilarinda bir farklilasma olmadidi sonucuna variimis; ancak 6grenciler
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tarafindan hikaye etkinliklerinin ilging oldugu, bu etkinliklerin hoslarina gittigi, matematik derslerinin
daha giizel ve edlenceli gectigi ve bu ydntemle derslere devam etmek istedikleri ifade edilmistir.
(Kir,2011) “Matematik Kavramlari Ogretiminde Oykiilestirme Yénteminin Tutuma ve Basariya Etkisi”
isimli yliksek lisans tezinde ise 6. sinif diizeyinde “Tamsayilar ve Mutlak Deder” Unitesi, deney
grubunda Oykiilestirme (storyline) ydntemi ile islenirken, kontrol grubunda ise mevcut ydntemler
aracihdi ile 6gretim yapilmistir. Deney ve kontrol gruplari arasinda basari diizeyinde deney grubunun
lehine olarak anlamli bir fark ¢ikmistir.(Coskun,2013) Goral ve Gradinger (2006) yaptiklar arastirmada
matematiksel kavramlarin dgretiimesinde hikayelerin nasil kullanilabilecegini ve 6dretime nasil etki
edecegini belirlemeyi amaglamiglardir. Calismada ilkdgretim 1. sinif &drencilerinin basamak degeri
kavramini hikaye yoluyla nasil 6grenebilecekleri incelenmistir. Arastirmacilar 6grencilere “Queen
Arithma’s Party” (Arithma kraligesinin partisi) adl hikayeyi anlatmis sonra 6grencilerden hikayeyle
iliskili kisisel distincelerini yazmalar istenmistir. Daha sonra 6grencilerden grup halinde calisarak
hikayede bahsedilen partide kullanilacak bir yigin davetiyeyi birlik, onluk ve yiizliik gruplar olusturacak
sekilde dizenlemeleri ve bu gruplari uygun renkteki kurdelelerle hikayede anlatildigi gibi baglamalari
istenmistir. Bulgular, 1. sinif 6grencilerinin yiizler basamadiyla ¢ok deneyim yasamamalarina ve diger
basamaklarda da baslangic seviyesinde olmalarina ragmen, istenenilen problemi dogru olarak
cozebildiklerini gostermistir. Hikaye anlatmayi deneyimle birlestirmek 6grencilerin basamak degeri
kavramini anlamalarina yardimci olmustur. Franz ve Pope’in (2005) yaptigi bir calismada ise, lise
6gretmenlerinin ve aday 6gretmenlerinin matematikte, gocuk edebiyati kullanarak gergeklestirdikleri
ogretim etkinlikleri {izerine yodunlasiimistir. Derse kolayca entegre edilebilen aktivitelerin, 6grencilerin
onemli konulari anlamalarini arttirmayi saglamak ve gergek diinyayla matematik arasinda bir kopri
kurmalarini sadlamak icin 6gretmenlere yardimca oldugunu belirtmislerdir.  Lordly (2007), hikaye
anlatiminin sinif icerisinde etkisini * Ogrenmeyi ve Odretmeyi Gelistirmek icin Hikaye Anlatimi” baghg
altinda test etmistir. Bu galisma, 17 Universite 6grencisiyle gergeklestirilmistir. Siirecte, 6drencilere
hikayeler okutup, onlarla ilgili yazilar yazmalarini ve kendi hikayelerini olusturmalarini istemistir.
Sonugcta; hikaye anlatiminin bilgiye ulasma yollarini gelistirdigi ve sorunlar izerinde tartismayi sagladig
ortaya gikmistir. Kara ve Celikler (2019) tarafindan yapilan farkl bir galismada ise fen bilimleri dersinde
maddenin degisimi Gnitesine yonelik baglam temelli 6grenme kapsaminda giinliik yasamdan baglamlar
iceren hikayelerin yer aldigi ders planlar uygulanmis ve sonug olarak deney grubuna uygulanan giinliik
yasamdan baglamlar iceren baglam temelli 6grenmenin ders kitabinin takip edildigi kontrol grubuna
gore dgrencilerin tiniteye yonelik basarilarinda daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yapilan calismalar ve mevcut calisma incelendiginde baglam temelli 6grenme yaklasimina dayali
hikayelerle gergeklestirilen Ogretimin kavramsal 6grenme, kavramlar ginliik hayatla iliskilendirme
diizeyi, derse yonelik ilgi ve derse yonelik tutum diizeylerine olumlu katki sundugu goériilmektedir. Bu
sonugtan hareketle 6grencilerin dersteki basarilarini artirmak, derse karsi olumlu tutuma sahip
olmalarini sadlamak, ©6grendikleri bilgileri anlamlandirmalarini ve igsellestirmelerini saglamak igin
matematik dersi kapsamindaki diger konularda ve matematik dersi disindaki dijer derslerde de
Ogretimin baglam temelli 6grenmeye gore islenmesi Onerilmektedir. Konuya matematik 6zelinde
bakildiginda ise, matematik dersinin, bircok soyut kavram igerdigi bilinmektedir. Bu agidan &grenciler
tarafindan zor olarak algilanan matematik konularinin baglam temelli 6grenme ve hikayeler araciliiyla
kavranmasi ve anlaml dgrenmenin gerceklesmesinin saglanmasi mimkiindir. Matematik dersi konu
igeriginin baglam temelli 6grenme ile gergek yasamdaki olaylara baglamlar kurularak somutlastiriimasi
Onerilebilir. Bitiin bu olumlu sonuglar géz oOniinde alindifinda &gdretimde tablet ve teknoloji
kullaniminin yayginlastigi giinimtizde, mobil teknolojiler kullanilarak dijital hikdye anlatimi calismalar
ile cesitli degiskenler incelenebilir ve 6gretmenlere yonelik bilgi iletisim teknolojileri icerikli kurslara ek
olarak dijital hikayeleme alaninda da egitimler diizenlenebilir.
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